MAGIA OD
PODSZEWKI

Od zawsze wiedziatem, ze Swiat jest po brzegi wypetniony magiq.
Doszukiwatem sie niesamowitych cech w codziennych zjawiskach jak
btyskawice czy wschody i zachody stohca. Drzieki cierpliwym
ttumaczeniom starszych cztonkdw rodziny zrozumiatem, ze za
codziennymi cudami kryjg sie niemniej ciekawe mechanizmy. Od tej pory
Swiat stat sie petng zagadek studnig bez dna, a ja zapragngtem
rozwigzac je wszystkie.

Dzieki wrodzonemu zamitowaniu do odkrywania fajemnic
pokochatem sztuke iluzji. Dzieki niej pozornie zwykte przedmioty sprawiajq
wrazenie posiadania nadprzyrodzonych mocy. Dzieki iluzji mozemy
przemienic¢ rzeczywistos¢ w basn.

Instrukcja, ktérg wtasnie czytasz zawiera szczegdtowe opisy 36
niezwyktych trikdw od ktdérych zaczeta sie moja przygoda. Instrukcje
wyjasniajg tajemnice, mechanizmy i wszelkie zawito$ci zwiqzane z
opisanymi trikami. Bardzo sie staratem by wszystkie sekrety byty tatwe do
zrozumienia. Tobie pozostawiom zapamietanie zawartych w  tym
podreczniku technik oraz zbudowanie historii. Przyktad takiej opowiesci
znajdziesz w opisie triku ,Karciane krolestwo”. To wtaénie te mate basnie
do ktérych tematy mozesz zaczerpngé z ksigzek, legend lub filméw
sprawiq, ze Twoja iluzja zawsze bedzie czyms wyjgtkowym. Dbaj o to by
to co robisz byto jedyne w swoim rodzaju.

Do zobaczenia na zywo, w Internecie i w telewizji.

Jerzy J. Buczyniski

PRODUKCJA: ABINO
PROJEKT: FENIX — SZTUKA ILUZJI
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Skaczgca gumka
Efekt
Zaktadamy gumke recepturke na
palec maty i serdeczny. Nastepnie
pstrykamy palcami, czarujemy
magiczng rézdzkg i energicznie
otwieramy dton. W tym momencie
gumka w  fajemniczy  sposdb
przeskakuje na palce Srodkowy i
wskazujgcy.
Sekret
Tajemnicq triku jest sekretne owiniecie
gumki wokdt wszystkich pozostatych
palcow.
Rekwizyty
Potrzebujesz jedynie gumki recepturki.
Wykonanie
Gumke zaktadamy na palce maty i serdeczny. Nastepnie pokazujemy
widzom dtoh z obu stron. Obracamy reke wierzchem dtoni do géry. W tym
momencie kciukiem owijamy gumke wokot wszystkich czterech palcédw — jak
pokazano na zdjeciu. Pamietaj by przeéwiczy¢ ten ruch tak by byt szybki i
niewidoczny dla Twoich widzéw. Pdzniej mozesz wypowiedzie¢ magiczne
zaklecie lub wykona¢ kilka tajemniczych ruchéw rézdzkg. Gumka przeskoczy
na sgsiednie palce gdy otworzysz dtoh. Pamietaj by na koniec docisng¢ kciuk do dtoni tak by nikt
z widzéw nie domyilit sie dodatkowego owiniecia gumek.

Gumki zamieniajgce sie miejscami
Efekt
Na palce maty i serdeczny zaktadamy
gumke w jednym kolorze, natomiast na
palce wskazujgcy i srodkowy zaktadamy
gumke w innym kolorze. Nastepnie
wypowiadamy  zaklecie, wykonujemy
tajemniczy ruch rézdikg i energicznie
otwieramy dton. W tym momencie
kolorowe gumki zamieniajqg sie miejscami.
Sekret
Sekret friku polega na owinieciu obu
gumek wokdt  wszystkich  palcéw i
energicznym otworzeniu dtoni.
Rekwizyty
Potrzebujesz dwdch gumek recepturek w rdéznych kolorach.
Wykonanie
Na poczgtek zaktadamy gumke w jednym kolorze na palce maty i serdeczny,
nastepnie zaktadamy gumke w innym kolorze na palce Srodkowy i
wskazujgcey. Teraz wykorzystujemy drugg dton. Niby pokazujgc, ze gumki s
naciggniete w rzeczywistosci owijamy obie gumki wokdt ostatnich
segmentdw wszystkich czterech palcdw (pomijajac  kciuk). Nastepnie
wypowiadamy magiczne zaklecie i energicznie otwieramy dtoh. Gumki
zamieniajg sie miejscami. Pamietaj by na koniec docisng¢ kciuk do dtoni tak by nikt z widzéw nie
domysdlit sie dodatkowego owiniecia gumek.
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Pierscionek skaczgcy po supetkach
Efekt
Na sznurku mamy zawigzane 3 supetki z czego na
srodkowym jest zawigzany pierscien. Wypowiadamy
magiczne zaklecie, jeden z widzdw dmucha w
pierscionek, a ten przeskakuje na sgsiedni supetek. Na
koniec widzowie kontrolujg sznurek z zawigzanym na nim
pierécieniem.
Sekret
Sekretem ftriku sq supetki. Jeden z nich jest znikajgcy, a
drugi ukryty.
Rekwizyty
Potrzebujesz najdtuzszego sznurka z  zestawu oraz
pierscienia.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do wykonania tego friku musisz sie
przygotowaé. Mniej wiecej na srodku zawigz na supetku
pierscionek. Po lewej stronie zawiqz znikajqcy supetek
(opisany w tej ksigzce), a po prawe] dwa prawdziwe
supetki. Wszystkie wezty zawigz w rdwnych, kilkucentymetrowych odstepach. W prawej dtoni ukryj
ostatni, prawdziwy wezet. Teraz jeste$ gotowy do prezentacji triku. Pokaz widzom sznurek z
supetkami i powiedz, ze na srodkowym supetku zawigzates pierScien. Wybierz asystenta, ktory
dmuchnie w pierscien gdy Ty wypowiesz magiczne zaklecie. Ustaw asystenta tak by nie zastaniat
widoku innym widzom. Drugi koniec sznurka chwy¢ lewq dtoniq. Gdy wypowiesz zaklecie, a Twéj
asystent dmuchnie w sznurek, pociggnij mocno lewq dtoniq sznur tak by znikajgcy supetek znikt, a
prawdziwy ukryty w prawej dtoni wysungt sie z niej. Stworzysz w ten sposéb ztudzenie, ze
pierscionek przeskoczyt na sgsiedni wezet. Catosé oddaj widzom do kontroli.

Kurczgca sie i rosngca rozdzka
Efekt
Prezentujemy widzom rézdzke i Htumaczymy, ze
jest to przedmiot niezwykty i zaczarowany. Po
chwili chwytamy jg dtormi za oba konce i
wypowiadajgc magiczne zaklecie sprawiamy, ze
rézdzka sie kurczy. Po kolejnym magicznym
zakleciu rézdzka w naszych dtoniach zaczyna
rosng¢ do poczgtkowych rozmiaréw.
Sekret
Sekretem friku jest specjalna  przesuwana
naktadka na rézdzke, ktdra imituje jej koniec.
Rekwizyty
Potrzebujesz rézdzki wraz z przesuwang naktadkg.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do triku zaktadamy przesuwang naktadke na rézdzke i umieszczamy jq na
jednym z koncéw. Nastepnie chwytamy rézdzke obiema dtormi — tak jak pokazano na zdjeciu —
aby mie¢ miejsce na ukrycie jej fragmentu, co stanie sie za chwile. W tym momencie skupiamy sie
i zaczynamy bardzo powoli przesuwaé naktadke po rézdzce sprawiajgc wrazenie, ze ta sie kurczy.
Po krotkiej chwili wypowiadamy zaklecie i z powrotem rozciggamy naszqg rézdzke. Po dobrym
wycéwiczeniu triku mozna na koniec niepostrzezenie sciagng¢ naktadke, a samgq rézdzke dac¢ do
kontroli. Dajgc przedmioty do kontroli wzmacniamy wrazenia widzéw i powodujemy, ze lepiej
zapamietajg nasz efekt.




Lewitujgca rozdzka
Efekt
Trzymamy rézdzke w  dtoni, nastepnie dton
otwieramy, a rézdzka zamiast spas¢ na podtoge
wisi w powietrzu.
Sekret
Sekretem tego numeru jest druga dton, ktdrej
palcem wskazujgcym utrzymujemy rézdzke w
powietrzu.
Rekwizyty
Potrzebujesz magicznej rézdzki (bez naktadki).
Wykonanie
Chwyc¢ rézdzke w lewq dton. Prawq dtonig chwy¢
lewy nadgarstek tak jak pokazano na zdjeciu.
Palec wskazujagcy prawej dtoni dochodzi do
wnetrza dtoni lewej i przytrzymuje rézdzke na miejscu. Pamietaj by wszyscy widzowie oglqdcll ten
numer tylko z przodu. Kazdy musi widzie¢ wierzch dtoni, a nikt nie moze zobaczy¢ wnetrza.
Uwaga
Moze sie zdarzyé, ze ktdry§ z widzdw powie, ze to specjalna rézdzka i dlatego trzyma sie w
powietrzu. Wtedy wez ze stotu tyzke. Powtdrz caty trik, a na koniec pus¢ prawg dton i ostroznie
obrée lewq reke wnetrzem w strone widzow. Jesli zrobisz to ostroznie to dzieki swojemu ksztattowi
tyzka bedzie jakby przyklejona do dtoni i nie spadanie na podtoge.

Sznurki zmieniajgce dtugosc
Efekt
Pokazujemy naszym widzom 3 sznurki
réznej dtugosci. Nastepnie 3 konce
chwytamy lewq dtonig, 3 pozostate
prawq, wypowiadamy zaklecie, mocno
ciggniemy, a sznury wyrdbwnujg swoje
dtugosci. Na koniec widzowie kontrolujg
sznury.
Sekret
Sekretem jest odpowiednie utozenie
sznuréw.
Rekwizyty
Potrzebujesz  trzech sznurkdw  réznej
dtugosci. Sznurek zatgczony do zestawu
przetnij na pdét. Nastepnie od jednej z
czesci odetnij 1/3. Konce sznurkéw zabezpiecz klejem (poza zestawem). Rekwizyty sq gotowe.

Wykonanie

Na poczgtek kciukiem lewej dtoni przytrzymujemy wszystkie 3 sznurki za kohce. Sznurki sq utozone
w kolejnosci: Sredni, krétki, dtugi. Nastepnie doktadamy 3 zwisajace kohce w kolejnosci: krotki,
dtugi, sredni. PéZniej prawqg dtonig zabieramy z dtoni lewej jeden koniec $redniego sznurka i dwa
konce sznurka ditugiego. Udajemy, ze nacigganie sznurkdw sprawia nam trudno$¢ i robimy fo
powoli. Po naciggnieciu sznurkdw puszczamy konce trzymane w prawej dtoni. Widzowie widzg 3
sznurki rdwnej dtugosci, ale uwaga: nie mogqg patrzeé na ten trik zza naszych plecéw. Na koniec
zwijamy sznurki w kulke i dajemy do kontroli najbardziej zaskoczonemu widzowi. Szybko okaze sie,
ze w jego rekach sznurki zndw majq rézne dtugosci, a co wiecej w ogdle nie sq rozciggliwe.
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Znikajgcy supetek
Efekt
Pokazujemy sznurek z zawigzanym supetkiem. Prosimy
jednego z widzéw, aby pomyslat zaklecie i delikatnie
dmuchngt na supetek. W tym momencie supetek znika ze
sznurka.
Sekret
Sekretem friku jest specjalnie zawigzany supetek.
Rekwizyty %‘b‘
Potrzebujesz jedynie sznurka. Uzyj najdtuzszego kawatka z
zestawu.
Wykonanie
Przygotowujgc sie do numeru wczesniej zawigzujemy sekretny
supetek. Na poczgtku zawies sznurek na kciuku i palcu wskazujgcym prawej reki. Nastepnie lewq
dtoniq skrzyzuj zwisajace sznurki. Teraz chwy¢ kciukiem i palcem wskazujgcym prawej dtoni, doing
cze$¢ sznurka, ktéry przechodzi z tytu. Teraz lewq dtonig pociqgnij zwisajgce konce — powstanie
supetek z wystajacq petelkq — taki jak pokazano na zdjeciu. Na koniec ostroznie rozciggnij konce
sznura tak by petelka stata sie niewidoczna. To jest Twdj przygotowany sznur ze znikajgcym
supetkiem. Przystepujac do wykonania triku pokaz widzom zawigzany supetek, nastepnie popros
jedng osobe by mocno pomyslata ulubione magiczne zaklecie i delikatnie dmuchneta w supetek.
Kiedy dmuchnie pociggnij kohce, a supetek zniknie.

nikajgca i pojawiajgca sie igta
Efekt
Pokazujemy widzom plastikowq igte. Nagle pstrykamy
palcami lub dmuchamy, aigta znika bez sladu. Pstrykamy
palcami ponownie, a igta sie pojawia. Igte oddajemy
naszym widzom do kontroli.
Sekret
Sekretem friku jest dyskretne przyklejenie plastikowej igty
do paznokcia mocng, bezbarwng, dwustronng tasmag
klejaca.
Rekwizyty
Potrzebujesz plastikowej igty oraz mocnej, bezbarwnej,
dwustronnej tasmy klejgcej przycietej do wymiaréw
paznokcia palca wskazujgcego.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do wykonania triku przygotuj sie do
niego poza oczami widzéw. Naklej na paznokieé palca
wskazujgcego prawej dtoni wyciety wczedniej kawatek
tasmy klejacej. Na tasme naklej igte tak by igta nie byta
widoczna gdy wyprostujesz palce i pokazesz wnetrze dtoni
— tak jak na zdjeciu obok. Teraz zegnij palec wskazujgcy, a
miejsce sklejenia z paznokciem przykryj kciukiem. Bedzie
wyglgdato jakby$ w ten sposéb trzymat igte. Teraz jeste§ gotowy do prezentacji triku. Pokaz
widzom, ze trzymasz igte. Nastepnie pstryknij palcami lub dmuchnij i w fym momencie wyprostuj
palce — tym sposobem igta znika. Po krétkiej pauzie, nie dajgcej widzom zbyt wiele czasu na
zastanowienie, pstryknij palcami ponownie pojawiajgc igte. Na koniec lewqg dtonig odklej igte i
oddaj widzom do kontroli, a prawqg dton schowaj pod stét i dyskretnie pozibqdz sie z paznokcia
tasmy klejgce;.




Inflacja

Efekt

Pomiedzy palcami tworzymy 4
gumowe  sfopnie.  Prosimy
jednego z naszych widzéw by
przetozyt banknot przez gérng
gumke, ztozyt go na pot i
mocno trzymat. Nagle banknot
zaczyna spadac¢ po gumkach
coraz nizej az do ostatniej z
nich. lluzjonista powoli otwiera
dtonie i okazuje sie ze banknot
rzeczywiscie jest owiniety wokot
gumki.

Sekret

Sekretem tego friku  jest
odpowiednie utozenie gumek
oraz btyskawiczne prostowanie
i zginanie palcow.

Rekwizyty

Potrzebujesz  dwdch gumek
recepturek w tym samym
kolorze oraz banknotu.
Wykonanie

Na poczgtku naciggamy gumki pomiedzy palcami tak jok pokazano na zdjeciu. Nastepnie, przy
uzyciu kciukdw, doing gumke wyciggamy na gére. Pdzniej zamykamy dtonie. Pamietaj, ze zmiane
kolejnosci gumek musisz wyéwiczy¢ tak dobrze by byta niezauwazalna dla Twoich widzéw,
ewentualnie mozesz jg wykonac ponizej poziomu stotu. Teraz prosimy widza by owingt banknot
wokdt gérnej gumki, ztozyt go na pdt i mocno trzymat. Teraz zaczyna sie nasza magia. Szybko
prostujemy i btyskawicznie zginamy kolejne palce obu dtoni jednoczesnie od palca wskazujgcego
w dét po kazdym ruchu robigc pauze. Widzowie odniosq wrazenie, ze banknot w magiczny
sposdb spada po gumkach.

Pojawienie stomki
Efekt
Trzymamy w trzech palcach Iewej dtoni kohcédwke stomki. Prawqg rekq powoli wyciggamy jej
koniec, a stomka dostownie roénie na oczach noszych widzdw.
Sekret
Sekretem friku jest umiejetne zwiniecie
stomki.
Rekwizyty
Potrzebujesz stomke do napojdw.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do triku delikatnie
sptaszczi zwin stomke — tak jok pokazano na .
zdjeciu. Zostaw jedynie okoto dwucentymetrowy, niezwiniety kawatek. Chwyc¢ zwinietq sfomke w
trzy palce lewej dtoni — tak jak pokazano na zdjeciu. Teraz jeste§ gotowy. Pokaz widzom malutkg
stomke, wykonaj nad nig tajemniczy ruch rézdzkqg i wypowiedz magiczne zaklecie. Teraz chwyé
konhcdwke stomki palcem wskazujgcym i kciukiem prawej dtoni i zacznij jg powoli wyciggaé. Bqdz
przy tym ostrozny, bo reszta stomki bedzie sie w tym czasie obracac w Twojej lewej dtoni. Po krotkiej
chwili, oczom widzdéw ukarze sie cata, dtuga stomka.
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Latajgcy otowek
Efekt
Otéwek wrzucony do butelki pod wptywem magicznych zakleé
zaczyna sie w tajemniczy sposéb unosi¢ wedle zyczenia iluzjonisty.
Sekret
Sekretem tego triku jest sprytnie zaczepiona zytka.
Rekwizyty
Potrzebujesz przezroczystej butelki z waskg szyjkqa (poza
zestawem), otdwka oraz specjalnej, czarnej zytki.
Wykonanie
Przygotowujgc sie do tego triku zadbaj o odpowiednie ubranie.
Aby nikt nie dostrzegt zytki, dobrze bys zatozyt koszule w kolorze
czarnym. Potrzebujesz réwniez przezroczystej butelki — koniecznie
zdejmij z niej etykiete. Usiqdz przy stole i ustaw na nim butelke w
takiej odlegtosci w jakiej bedziesz pdiniej prezentowat trik. W
miejscu gdzie gumka tqczy sie z otdbwkiem przywigz jeden koniec
zytki. Otéwek wtdz do butelki. Teraz dobierzemy dtugo$¢ zytki.
UsigdZ w naturalnej pozycji i ciaggnac zytke wyciqgnij otéwek na
oczekiwang wysokos$¢. Napietq zytke przywigz do guzika koszuli, kTory znajduje sie na wysokosci
szczytu butelki. Jeste$ prawie gotowy. Teraz schowaj otéwek do kieszeni koszuli lub wewnetrznej
kieszeni marynarki i mozemy zaczynac. Postaw na stole butelke i wsun do niej otéwek. Nachyl sie
lekko nad stotem i odsun butelke tak daleko by poczu¢ napiecie zytki. Teraz wykonujgc tajemnicze
ruchy wokét butelki i wypowiadajgc magiczne zaklecia powoli odchylgj sie do tytu, a otéwek
zacznie sie unosi¢ w butelce. Na koniec wyciggnij otéwek i schowaj go z powrotem do kieszeni.

Przebijanie banknotu
Efekt
Zaginamy banknot wokdt kartki, sktadamy catosé na poti
przebijamy otdwkiem przez sam Srodek. Po roztozeniu
okazuje sie, ze banknot jest nienaruszony.
Sekret
Sekretem triku jest odpowiednie zawiniecie banknotu oraz
sekretny sposdb przebijania.
Rekwizyty
Potrzebujesz banknot, kartke formatu Aé oraz otéwek.
Wykonanie
Zagnij banknot wokot kartki w sposdb  pokazany na
zdjeciu, a nastepnie cato$¢ ztéz na pdt banknotem do
wewngtrz. Wystajgce, zagiete koncodwki przekonajg
Twoich widzdw, ze banknot caty czas tam jest i nigdzie go
nie przesungtes. Trzymaj ztozong kartke z banknotem lewqg
rekq tak jak pokazano na zdjeciu. Otdwek wsuh do srodka
zaostrzonym kohcem, od swojej strony, pomiedzy kartke, a
banknot. Gdy poczujesz opdr spdjrz na widzdw, pdiniej
zndw na otéwek i przebij kartke. Przetdz przez kartke caty
otébwek by wszyscy byli pewni i dobrze zaobserwowali jak
otébwek przebija banknot. Nastepnie roztdz kartke i pokaz,
ze banknot jest caty. Do kontroli dagj tylko banknoft, kartke
podrzyj na oczach widzéow, a otdwek schowaj do &
magicznego pudetka. Mozesz uzy¢ banknotu z zestawu, dle jedli pozyczysz go od ktdregos z
widzdw to emocje podczas triku bedqg znacznie wieksze.




Batagan
Efekt
Widz tasuje karty, a my je nastepnie rozsypujemy na stole koszulkami do géry. Prosimy widza by
wskazat intuicyjnie wybrang przez nas karte, pdzniej kolejnq, trzecig wybieramy sami. Na koniec
pokazujemy widzowi karty i okazuje sie, ze wszystko sie zgadza.
Sekret
Sekretem triku jest zapamietanie wartosci dolnej karty, a nastepnie jej pozycji w karcianym
bataganie.
Rekwizyty
Potrzebujesz talii 24 standardowych kart.
Wykonanie
Do tego triku przygotuj same standardowe karty. W swoim zestawie znajdziesz zestaw 24 listkdw.
Przystepujac do prezentaciji wybierz widza i popros$ go o potasowanie kart. Gdy to zrobi popros by
podat Ci karty. Dyskretnie spdéjrz na dolng karte, zapamietaj jg i od razu zacznij robi¢ na stole
batagan z kart. Rozsypujac karty zapamietaj pozycje tej z dotu pakietu. Teraz popro$ widza by
intuicyjnie wskazat tq karte, ktérg zapamietates. Wyciggnij wskazang przez niego karte i frzymaj w
lewej dtoni tak jakbys uktadat wachlarz. Teraz popro$ widza o zgadniecie gdzie jest kolejna karta.
Proszqc o jej znalezienie podaj warto$¢ tej karty, ktérg trzymasz w dtoni. Wskazang karte wyciggnij
i utdz obok pierwszej. Teraz powiedz, ze Ty wyciqggniesz trzecig karte, a jako jej warto$¢ podaj
warto$¢ drugiej karty, ktérg trzymasz. Wyciggnij te karte, ktérej wartos¢ zapamietate$ na poczatku.
Pokaz widzowi wszystkie trzy karty. Bedq one miaty doktadnie te wartosci, ktdére zapowiadates.

Kwantowy dukat
Efekt
Wyjasniamy naszym widzom, ze fizyka
kwantowa pozwala na to by jeden przedmiot
byt w dwdch miejscach jednoczesnie. Efekt,
ktéry zaprezentujemy pokaze jaok to dziata w
praktyce. Na stole ktadziemy dukatq,
tajemniczg spirale, ktéra postuzy nam za
przekaznik kwantowy oraz dwa kota, ktére
zadziatajq jok tunele czasoprzestrzenne.
Sekret
Sekretem friku jest specjalne konstrukcja
jednego z tuneli oraz dodatkowy, ukryty dukat.
Rekwizyty
Potrzebujesz  miekkiej podktadki, dwdch
dukatdw, specjalnej spirali oraz dwdch kot —w
tym jednego z przyklejonym materiatem.
Wykonanie
Ten trik koniecznie wykonuj na podktadce.
Przed przystgpieniem do wykonania numeru
potdz na podktadce jeden z dukatdw i przykryj
go kotem z naklejonym materiatem - tak jak
pokazano na zdjeciu. Pamietqaj by zrobic¢ to tak by widzowie tego nie widzieli. Teraz jestes gotowy.
Przystepujagc do prezentacji potdz na podktadce pozostate przedmioty w sposéb pokazany na
zdjeciu. Przykryj koto z materiatem magiczng spiralg oraz drugim kotem. Opowiedz historie opisang
w efekcie. Teraz powoli przenie§ wszystkie 3 elementy na drugiego dukata. Twoi widzowie przez
chwile bedqg widzieli dwa dukaty jednoczesdnie. Teraz zdejmij koto oraz spirale. Dukat sie
teleportowat. Pozwdl widzom przez chwile sie dziwi¢ po czym sprzgtnij ze stotu podktadke razem
ze wszystkim przedmiotami by nikt nie odkryt sekretu.
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Dukat z dzokera

Efekt

Na stole stawiamy
szklanke, a  na  nigj
ktadziemy dzokera.
Wypowiadamy magiczne
zaklecie, lekko pukamy w
dzokera i w tym
momencie w szklance
pojawia sie dukat.

Sekret

Tajemnicg triku jest
sekretne utozenie dukata.
Rekwizyty

Potrzebujesz dzokera, dukata oraz szklanki (poza zestawem), ktérej otwdr moze zostac z zapasem
zakryty przez karte.

Wykonanie

Przygotowujqc sie do tego triku na krawedzi stotu umies$¢ lekko wysunietq karte, a pod nig potédz
dukata w sposdb pokazany na zdjeciu. Przystepujgc do prezentacji numeru postaw na stole
szklanke, a na niej potdz karte razem z ukrytym dukatem. Zwré & uwage na zdjecie. Teraz wystarczy,
ze lekko przesuniesz karte do przodu by dukat wpadt do szklanki. Gdy nabierzesz wprawy bedziesz
mogt wykonac ten ruch magicznq rézdzkq. Pamietaj by podczas triku wykonac kilka tajemniczych
ruchdéw oraz wypowiedzie¢ magiczne zaklecie.

Skaczqgce naparstki
Efekt
Cztery kolorowe
naparstki zatozone na
cztery palce w jednym
ptynnym ruchu
przeskakujg na jeden
palec.
Sekret
Sekretem  friku  jest
potgczenie naparstkdw
niewidocznq zytkq.
Rekwizyty
Potrzebujesz naparstkdw potgczonych zytkq.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do prezentacii triku zatéz naparstki na palce. Zwrdéé uwage na kolejnosé
naparstkdw. Naparstek nr 4 to ten do ktérego zytka jest przywigzana - tak jak pokazano na zdjeciu.
Najpierw mocno wciénij naparstek nr 1 na palec wskazujgcy. Pézniej kolejne naparstki zatéz
delikatnie na kolejne palce. Teraz ostroznie naciggnij zytke, a jej koniec zamocuj do paska spodni.
Kiedy naparstki sq zatozone na palce, palce sq roztozone, reka lekko ugieta, a dton znajduje sie
na wysokosci szyi to zamocowana do paska zytka powinna by¢ napieta. Jesli zytka jest za dtuga
skro¢ ja. Jestes gotowy. Opowiedz widzom o naparstkach zatozonych na palce. Nastepnie
wypowiedz magiczne zaklecie i wykonaj tajemniczy ruch drugqg rekq. Teraz w szybkim, ptynnym
ruchu zegnij palce dtoni z naparstkami po czym wyciggnij reke do przodu jednoczesnie prostujgc
palce. Wszystkie naparstki powinny wskoczyé na palec wskazujgcy. Pamietaj by wczesniej
wycwiczy¢ ten ruch tak dobrze by trik wychodzit za kazdym razem.




Wcieranie dukata w ramie

Efekt

Na poczgtku prezentujemy naszym widzom magiczny
dukat. PdZniej podwijomy rekaw za tokie¢. Nastepnie
opieramy sie o stét lewq rekq - tak jok pokazano na zdjeciu.
Rekqg prawqg zaczynamy wcieraé dukat w ramie. Po chwili
okazuje sie, ze dukat rzeczywiscie zniknat.

Sekret

Sekretem tego numeru jest sprytne odwrécenie uwagi i
schowanie w tym czasie dukata za kotnierz.

Rekwizyty

Potrzebujesz jedynie dukata.

Wykonanie

Trik ma trzy etapy. W etapie pierwszym podwijamy rekaw i
opieramy sie lewq rekg o stét w sposdb pokazany na
zdjeciu. Nastepnie prawq rekg zaczynamy wciera¢ dukat
w ramie. Dukat, niby przypadkowo, upada nam na stét. W
etapie drugim zabieramy dukat ze stotu lewqg rekq,
przekazujemy go do reki prawej i zndw opierajgc sie o stét
wcieramy go w ramie, a dukat znédw upada na stét. W
etapie frzecim podnosimy dukat ze stotu lewqg rekq,
udajemy ze przekazujemy go do reki prawej i zaczynamy
wcierac¢. Tymczasem lewa dtoh chowa dukat za kotnierz —
tak jak pokazano na zdjeciu. Nagle przestajemy wcierac
dukat pokazujgc, ze znikngt. Zardwno stoét jak i obie rece
mamy puste. Musimy jednak uwaza¢ na gwattowne ruchy,
poniewaz dukat moze tatwo wysungc sie zza kotnierza.

Dukaft zinnego wymiaru
Efekt
Pokazujemy widzom karte z biatoczarnym
kotem. Ttumaczymy, ze sq to wrota do
innego wymiaru. Zaczynamy poruszac
kartg, a na jej powierzchni stopniowo
pojawia sie dukat. Wyciggamy go z karty i
pokazujemy widzom.
Sekret
Ten trik opiera sie na dwdch sekretach.
Jednym z nich jest bardzo ciekawe
ztudzenie optyczne, a drugim ukryty dukat.

Rekwizyty

Potrzebujesz specjalnej karty z
biatoczarnym kotem oraz dukata.
Wykonanie

Podstawowym sekretem friku jest ztudzenie optyczne. Gdy bedziesz odpowiednio szybko krecit
kartg z biatoczarnym kotem to stworzysz ztudzenie, ze na jej powierzchni pojawia sie dukat. Kota
zataczane kartg powinny by¢é mate i szybko wykonywane. Karte trzymamy trzema palcami,
palcem srodkowym i wskazujgcym od dotu oraz kciukiem od géry. Pod kartg trzymamy réwniez
ukryty dukat. Im bedziemy szybciej krecili kartg tym dukat pojawiajgcy sie na niej bedzie
wyrazniejszy. Gdy jest juz bardzo wyrazny to drugqg rekg wyciggamy go spod karty jednoczesnie
zatrzymujgc ruch. W ten sposdb stworzymy ztudzenie, ze wyciggnelismy dukat z powierzchni karty.
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Znikajgcy dukat
Efekt
Na poczatku podwijamy rekaw. Nastepnie
ktadziemy dukata na stole i zaczynamy
wciera¢é go W jego powierzchnie
jednoczesnie szepczgc magiczne zaklecia.
Po krétkiej chwili podnosimy dton i okazuje
sie, ze dukat rzeczywiscie zniknat.
Sekret
Sekretem tego friku jest specjalny ruch,
ktéry sprawia, ze pod ostonq reki dukat
przemieszcza sie i spada ze stotu.
Rekwizyty
Potrzebujesz jedynie dukata.
Wykonanie
Zanim przystgpimy do wykonania tego triku
musimy nauczy¢ sie sekretnego ruchu.
Standardowy ruch wcierania fo kolisty ruch
wykonywany z rownym naciskiem. Nasz sekretny ruch rézni sie tym, ze w momencie gdy cofamy
reke dociska ona dukata do stotu, natomiast gdy przesuwamy reke do przodu to jest ona
delikatnie uniesiona. Co wiecejruszamy nie tylko dtonig, a catqg rekq. Taki ruch spowoduje, ze przy
kazdym kolejnym obrocie dukat bedzie coraz blizej krawedzi stotu az w kohcu spadnie na nasze
kolana. Jesli starannie wykonasz trik to dla widzéw stworzysz wrazenie, ze dukat dostownie znikt.

Lewitujgcy banknot
Efekt
Sktadamy banknot  dwukrotnie
wzdtuz - tak jok pokazano na
zdjeciu, po czym  ostroznie
umieszczamy go pomigedzy
palcami wskazujgcymi.
Wypowiadamy magiczne zaklecie
i w fym momencie, powoali
odsuwamy lewq reke. Banknot jest
oparty na palcu tylko jednym
kohcem. Wyddaje sie to przeczy¢
prawom fizyki. Wyglagda to tak
jakby banknot latat.
Sekret
Tajemnicg tego triku jest sekretna moneta wewngtrz
banknotu.
Rekwizyty
Potrzebujesz monety (poza zestawem) oraz banknotu.
Wykonanie
Sktadajgc banknot z jednej strony umie$¢ monete. Moneta
jakiej uzyjesz musi by¢ ciezsza niz banknot. Mimo, ze efekt
wyddaije sie przeczy¢é prawom fizyki to wiasnie dzieki fizyce
mozemy go wykonaé. Moneta umieszczona na jednym
koncu sprawi, ze srodek ciezkosci banknotu przesunie sie w
obszar monety. Dzieki temu, ostroznie balansujgc bedziesz
w stanie utrzymac banknot w powietrzu. Im ciezszej monety uzyjesz tym balans bedzie tatwiejszy.




Kulki przenikajgce przez kubki
Efekt -
Na stole stawiamy 3 kubki, a przed nimi
ktadziemy 3 kulki. Kubki stojg dnem do
gory. Na Srodkowym kubku ktadziemy
jedng z kulek, przykrywamy catosé
pozostatymi kubkami, stukamy magiczng
rézdzkq i podnosimy kubki. Okazuje sie,
ze kulka przenikneta. Znéw stawiamy
kubki dnem do géry, przykrywajgc kulke
ktéra  juz  przenikneta  Srodkowym
kubkiem. Powtarzamy czynnosci z drugg,
a podziniej trzecig kulkg. Wszystkie w
tajemniczy sposdb przenikajq.
Sekret
Sekretem friku jest dodatkowa, czwarta kulka.
Rekwizyty
Potrzebujesz trzech kubkoéw i czterech kulek.
Wykonanie
Przed przystgpieniem do triku przygotuj kubki i kulki w nastepujacy
sposéb. Postaw na stole kubek dnem do dotu i wtéz do niego 3
kulki, nastepnie wtéz w niego drugi kubek, a w nim umie$¢ jedng
kulke, na koniec wsun tfrzeci kubek. Jestes gotowy. Przystepujac
do triku pokaz, niby mimochodem pusty gorny kubek i postaw go
na stole dnem do géry, obok niego energicznym ruchem postaw tak samo drugi kubek uwazajac
przy tym by kulka z niego nie wypadta. Z frzeciego kubka wysyp kulki i postaw go obok dwdch
poprzednich. Caty trik wykonujesz tak jak w opisie efektu. Bqdz jednak ostrozny. Uwazaj zeby nikt
nie patrzyt z géry, poniewaz mogtby zauwazyE dodatkowq kulke. Pamietaj, ze na koniec nie
mozesz przekazac kubkdéw do kontroli, bo w jednym z nich nadal znajduje sie dodatkowa kulka o
ktérej nikt nie moze sie dowiedziec.

Dziurawa reka
Efekt
Lewqg dton trzymamy poziomo nad stotem, a w
prawej frzymamy dukata. Nagle wbijomy dukata w
dton, a ten przenika przez nig i wypada na stét.
Sekret
Sekretem triku jest posiadanie dwdch dukatdow.
Rekwizyty
Potrzebujesz dwa dukaty.
Wykonanie
Lewq dton trzymamy poziomo nad stotem, matym
palcem w kierunku widzdéw - tak jak pokazano na
zdjeciu. Kciukiem przytrzymaj sekretny dukat — patrz
zdjecie. Prawq dtonig frzymaj dukata kciukiem i
palcem $Srodkowym jednoczesnie trzymajgc Scisle
palce wskazujgcy oraz serdeczny — tak jak pokazano na zdjeciu. Teraz uderz dukatem z prawej
dtoni w sam $rodek dtoni lewej, pamietaj jednak by zrobi¢ to z wyczuciem, tak aby nic Ci sie nie
stato. W momencie uderzenia dukat ukryje sie za palcami prawej dtoni, a Ty wypus¢ ukrywany do
tej pory dukat z dtoni lewej. Jesli dobrze przeéwiczysz ten trik i wtasciwie skoordynujesz ruchy to
stworzysz iluzje, ze dukat przenikngt przez dton.
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Teleportacja dukata
Efekt
Na stole uktadamy cztery dukaty. Przykrywamy je
czterema asami. Nastepnie odkrywamy kolejne
karty i okazuje sie, ze dukat spod pierwszej karty
przeniknat pod ostatniq.
Sekret
Tajemnicg tego numeru jest sekretne podebranie
dukata spod karty.
Rekwizyty
Potrzebujesz czterech dukatéw i czterech asdw.
Wykonanie
Ten trik koniecznie wykonuj z podktadkg dotgczong
do zestawu, albo na miekkim obrusie. Utdz na stole
cztery dukaty w sposéb pokazany na zdjeciu.
Zauwaz, ze gdy lekko nacisniesz krawedZ dukata
lezqcego na migkkiej powierzchni to jego
przeciwna strona lekko uniesie sie do goéry.
Wykorzystamy te witasciwos$é przenoszqc pierwszy
dukat na ostatnie miejsce. W lewej dtoni trzymamy
wszystkie cztery asy. Przykrywamy pierwszy dukat
dociskajgc go kartg. Gdy druga strona dukata
uniesie sie przytrzymaj jg srodkowym palcem lewej
dtoni. Prawg dtonig zsun z géry jedng karte
przykrywajgc dukat, ktérego w rzeczywistosci juz tam nie ma, poniewaz zabralismy go razem z
pozostatymi kartami. Wyéwicz opisany powyzej ruch by byt szybki i ptynny. Teraz przykrywasz
pozostate dukaty pozostawiajac je na miejscach. Trzymany dukat zostawiasz obok ostatniego
wraz z trzymang kartg. Na koniec wystarczy wypowiedzie¢ magiczne zaklecie i odkry¢ karty by
ujawnic¢ efekt. Mozesz réwniez poprosi¢ widza, zeby odkryt karty — wtedy efekt bedze jeszcze
mocniejszy.

Magiczne oczko
Efekt

Widz wybiera dowolng karte, wktada jg do tali i sam tasuje wszystkie karty. Gdy sg one juz
pomieszane, prosimy widza by nam je oddat. Rozktadamy je trzykrotnie na trzy pakiety po czym
bezbtednie znajdujemy karte wybrang przez widza.

Sekret

Sekretem triku jest matematyczna formuta zaszyta w procedurze wykonywania numeru.
Rekwizyty

Potrzebujesz talii ztozonej z 21 kart.

Wykonanie

Poddaj widzowi karty. Popro$ by wybrat sposréd nich dowolng, zapamietat jg, schowat z powrotem
do talii, a na koniec doktadnie potasowat karty. Gdy skohczy popros by Ci je podat. Uprzedz
widza, ze bedziesz rozktadat karty na 3 pakiety. Popro$ by nie méwit Ci ktéra karta jest jego, ale
by zapamietat w ktérym pakiecie sie znajduje. Rozktadaj karty po jednej, obrazkami do gory. Po
roztozeniu zapytaj w ktérym pakiecie jest karta widza i pakiet ten umie$¢ pomiedzy pozostatymi.
Rozktadanie kart powtdrz 3 razy. Na koniec uzyskasz pakiet kart w ktérym karta widza bedzie
doktadnie posrodku, czyli na jedenaste] pozyciji liczgc zardwno od géry jak i od dotu. Powoli odlicz
11 kart patrzgc widzowi gteboko w oczy jakby$ chciat odczytac jego mysli dotyczqce tej karty. Po
wszystkim mozesz zapytaé swoich widzéw czy wierzg w telepatie? Takie pytanie spowoduije, ze
bedq dtuzej mysdle¢ o tym triku, a wiec i efekt jaki w nich pozostawisz bedzie silniejszy.



Latajgcy dzoker
Efekt
W lewej dtoni trzymamy talie kart w
sposéb pokazany na zdjeciu. Na kartach
ktadziemy palec wskazujgcy prawej dtoni
po czym powoli go unosimy. Okazuje sie,
ze za naszym palcem podqgza dzoker.
Sekret
Ten numer jest frikiem manualnym.
Sekretem jest sprytne ustawienie palcow.
Rekwizyty
Potrzebujesz dwa dzokery oraz talie
dwudziestu czterech kart.
Wykonanie
Przed prezentacjq utdz dzokery z przodu i
z tytu talii. Karty trzymaj w lewej dtoni,
obrazkami w strone widzéw w sposéb
pokazany na zdjeciu. Ktadgc palec wskazujgcy prawej dtoni na kartach jednoczesnie wyciggnij
maty palec i dotknij nim kart — patrz zdjecie. Teraz unoszgc prawq dtonh sprawisz, ze dzoker z tytu
talii uniesie sie razem z nig. Wykonuj powolne, koliste ruchy najpierw wysuwajgc karte do géry, a
pdzniej chowajgc jg. Po wykonaniu numeru mozesz da¢ widzom karty do kontroli. Bedg tym
bardziej zaskoczeni, ze nie ma tam zadnych magnesdw ani zytek.

Multikarta

Efekt

Pokazujemy widzom karte z
jednym oczkiem. Odwracamy jg
i pokazujemy, ze po drugiej
stronie sq cztery punkty. Karte
odwracamy ponownie i okazuje
sie, ze punkty sqg frzy, a po
czwartym odwréceniu punktow
jest szese.

Sekret

Sekretem triku jest specjalna
karta oraz odpowiednie chwyty.
Rekwizyty

Potrzebujesz specjalnej karty z
obustronnym zadrukiem.
Wykonanie

Jak widzisz multikarta z jednej
strony ma dwa punkty, a z
drugiej pie¢. Dzieki temu
przykrywajgc odpowiedni punkt -
lub puste pole obok niego mozemy stworzy¢ ztudzenie, ze liczba punktdw jest inna. Przystepujgc
do prezentaciji triku pokaz widzom strone z dwoma oczkami, przy czym gorny punkt zaston palcem
- tak jak pokazano na zdjeciu. Obracajgc karte zaston srodkowy punkt. Stworzysz ztudzenie
czterech punktdw. Przy kolejnych dwdch obrotach zastaniaj puste pola. Pamietaj by obroty
wykonywaé w miare szybko by widzowie doktadnie dostrzegli efekt, ale nie mieli czasu na
zastanowienie sie nad jego sekretem. Przy kazdym obrocie méw liczbe oczek - to wzmocni
sugestie — dzieki femu efekt bedzie silniejszy.
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Kubek stojgcy na karcie
Efekt
Z tali wyciggamy jedng karte. Stawiamy jg pionowo na stole
przytrzymujgc ja lewq rekq. Prawqg rekg na karcie ustawiamy kubek.
Nastepnie puszczamy konstrukcje i okazuje sie, ze kubek stoi na karcie.
Sekret
Sekretem triku jest specjalna karta.
Rekwizyty
Wsrdd kart specjalnych znajdziesz dodatkowego asa oraz w potowie
czarng dame. Oprdcz nich bedziesz potrzebowat nozyczek i tasmy
klejacej (poza zestawem) oraz kubka.
Wykonanie
Odetnij czarng potowe damy. Uwaga: pozostata potowa damy przyda
sie w innym triku. Utéz czarng cze$¢ na koszulce asa i przyklej ja tasmg
klejgcg. W ten sposdb wtasnorecznie stworzyte§ nowq karte specjalng.
Ukryj ja w talii. Przystepujac do triku wyciggnij wtasnie te karte i postaw jg
na stole caty czas tfrzymajqc jg lewq rekq. Prawq dtonig postaw na karcie
kubek w sposdb pokazany na zdjeciu. W tym momencie kciukiem lewej
dtoni otwérz zaktadke, ktérg stworzytes. Na tej zaktadce oprzyj kubek i
ostroznie pus¢ catg konstrukcje. W ten sposdb stworzyte$ wrazenie, ze
kubek balansuje na karcie. Pamietaj by widzowie byli tylko z przodu.

Btyskawiczna przemiana
Efekt
Pokazujemy widzom 3 karty po czym prosimy jedng
osobe o wyciggniecie karty srodkowej. Okazuje sie, ze
jest to zupetnie inna karta anizeli wszyscy widzieli przed
chwilg.
Sekret
Sekretem friku jest karta specjalna.
Rekwizyty
Wsérdd  kart  specjalnych  znajdziesz  dodatkowq
dziewigtke oraz w potowie czarng dame. Oprdcz nich
bedziesz potrzebowat nozyczek i tasmy klejacej (poza
zestawem) oraz asa pik i dziesigtki trefl.
Wykonanie
Odetnij czarng potowe damy. Uwaga: pozostata
potowa damy przyda sie w innym friku. Potowe z damqg
przyklej tasma klejacq do dziewigtki w sposdéb pokazany
na zdjeciu. Nastepnie odchyl zaktadke z damg do
pozycji docelowej i obetnij nadmiary wystajgce poza
obrys karty — patrz zdjecie. To wszystko. W ten sposdb
wiasnorecznie stworzyte$ nowq karte specjalng. Przed
prezentacjg wsuh asa za zaktadke z damg i przykryj
wystajacy fragment dzesigtkg. Catod¢ trzymaj jako
wachlarz - patrz zdjecie. Zwrd¢ uwage widzéw, ze
posrodku wachlarza jest dama. Odwrd e karty koszulkami
do géry i popros jedng z osdb by wyciggneta dame.
Kiedy widz wyciggnie karte popro$ by jg odwrdcit. Okaze sie, ze czerwona dama zmienita sie w
czarnego asa. Korzystajgc z momentu zaskoczenia ukryj dwie pozostate karty.




Pierscionek wedrujgcy po gumce
Efekt
Rozrywamy gumke recepturke i
rozciggamy jg ukosnie w gére —
jak pokazano na zdjeciu. Na
gumce jest zawieszony
piersicionek. Po tym  gdy
wypowiadamy zaklecie,
pierscionek zaczyna wspinac sie
po gumce. Na koniec gumka i
piersicionek sq do kontroli
widzéw.
Sekret
Sekretem jest odpowiednie
naciggniecie gumki.
Rekwizyty
Potrzebujesz pierscienia oraz rozcietej gumki recepturki.
Wykonanie
Potowe rozcietej gumki recepturki rozciggamy pomiedzy
palcami, a drugg potowe ukrywamy w dtoni — jak pokazano na
zdjeciu. Na gumce zawieszamy rowniez pierscionek. Razem z
widzami skupiamy sie na gumce i pierscionku. Po krétkie chwili
zaczynamy powoli wypowiadaé zaklecie. W tym czasie
wypuszczamy z dolnej dtoni nadmiar gumki, ktéry wczesniej
tam ukrylismy. Pierscionek zdaje sie wspina¢ po gumce. Po
wszystkim mozemy dac¢ do kontroli zaréwno pierscieh jak i
gumke, ale uwaga: nie pozwdl by widzowie zbyt dtugo eksperymemowoll poniewaz zawsze
istnieje ryzyko, ze wpadnq na trop i rozgryzq sekret friku.

Dukat z banknotu

Efekt

Naszym  widzom  pokazujemy
banknot. Zwijamy go w sposéb
pokazany na zdjeciu. Prosimy
wybranego z  widzéw o
wyciggniecie dtoni. Po
wypowiedzeniu magicznego
zaklecia z wnetfrza banknotu, na
dton widza, wypada dukat.
Sekret

Trik  polega na  sekretnym
umieszczeniu dukata w banknocie, podczas jego zwijania.

Rekwizyty

Potrzebujesz dukata oraz banknotu.

Wykonanie

Na poczatku tfrzymaj banknot kciukiem i palcem wskazujgcym za rég, jednoczesnie przytrzymujgc
dukat - tak jak pokazano na zdjeciu. Lekko porusz rekq co stworzy wrazenie zwiewnosci banknotu.
Teraz ostroznie zwih banknot w sposdb pokazany na zdjeciu. Zwijaj banknot stosunkowo luzno
jednoczesnie trzymajgc go na tyle pewnie by dukat sie nie wysungt. Popros jednego z widzéw o
wyciggniecie dtoni. Wypowiedz magiczne zaklecie i po prostu zmniejsz nacisk na zwiniety
banknot, a dukat sam sie z niego wysunie.
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Straznicy kart

Efekt

Dwoje widzéw wybiera
dowolne  karty  oraz
miejsce w tali gdzie te
karty frafig. Po
odwrdceniu i rozsunieciu
kart okazuje sie, ze przy
obu wybranych kartach
stoi straznik — dzoker.

Sekret

Sekretem friku jest poczatkowa pozycja obu dzokerdw.
Rekwizyty

Potrzebujesz talii 24 kart oraz dwdch dzokerdw.
Wykonanie

Przed przystgpieniem do prezentacii triku na gérze i na dole talii potdz dzokery. To wszystko — juz
jestes gotowy. Wybierz sposrdd widowni dwdch widzow. Roztdz karty w wachlarzi popros by kazdy
z widzdw wybrat dowolng karte. Pozostate karty zt6z razem i trzymaj w lewej dtoni koszulkg do
gory. Wyjasnij, ze bedziesz zdejmowat karty po jednejz géry, a zadaniem widza bedzie powiedzieé
w dowolnym momencie ,stop” i tam trafi jego karta. Teraz zacznij zdejmowac z géry karty po
jednej i odktadaj je na stét. Gdy widz powie ,,stop” popros by potozyt tam swojq karte, a gdy to
zrobi przykryj ja resztg pakietu, ktéry tfrzymasz w lewej dtoni. Powtérz tq samg procedure z drugim
widzem. Wyréwnaj karty i odtdz na stdt. Wyjasnij, ze nie wiesz jakie karty wybrali widzowie, ani gdzie
one sq, ale masz tajnych pomocnikéw, ktérzy wskazg Ci ich pozycje. Nastepnie odwrde caty
pakiet obrazkami do géry i rozsun karty na stole. Karty lezgce na dzokerach to bedq karty, ktére
wybrali Twoi widzowie.

lawsze 7

Efekt

Przeliczamy pakiet  kart.
Okazuje sie, ze liczy on 7
listkdw. Jedng karte
odktadamy i Zndw
przeliczamy. Kart znow jest 7.
Jedng karte odktadamy,
przeliczamy, a kart ciggle
jest 7. Odktadamy kolejnq karte. Po przeliczeniu okazuje sie, ze ciggle mamy 7 kart.

Sekret

Sekretem triku jest specjalne ustawienie kart.

Rekwizyty

Potrzebujesz talii 24 kart.

Wykonanie

Przed przystgpieniem do prezentacji przygotuj pakiet w nastepujgcy sposdb. Jedna karta
obrazkiem do géry, dwie karty koszulkami do géry, siedem kart obrazkami do géry — patrz zdjecie.
Tak przygotowany pakiet trzymaj w lewej dtoni. Przeliczajgc zdejmujemy jedng karte z gory,
odwracamy jg i wsuwamy na spdd pakietu. Doliczamy do siedmiu, po czym zdejmujemy jedng
karte z gory i ktadziemy na pozostate karty talii lezgce na stole. Odwracamy pakiet i przeliczamy
po raz drugi. Znéw go odwracamy i dopiero teraz zdejmujemy jedng karte z dotu i odktadamy do
talii. Przeliczamy karty po raz trzeci. Zdejmujemy jednq karte z géry, odwracamy pakiet i
przeliczamy po raz czwarty. Za kazdym razem kart jest 7. W tym momencie karty sq do kontroli.
Najbardziej podejrziwego widza mozemy poprosi¢ by sprobowat powtdrzy< trik samodzielnie.




Gdzie jest dzoker

Efekt

Rozktadamy przed widzem 8 kart koszulkami do gdéry. Widz sam eliminuje kolejne karty, a te ktére
wyeliminuje przesuwamy w jego strone. Na koniec zostaje jedna karta. Odwracamy jqg i okazuje
sie, ze to dzoker. Zaskoczenie jest tym wieksze gdy okaze sie, ze pozostate karty to zwykte blotki.
Sekret

Sekretem triku jest decydowanie za widza, ktére karty wybiera. Widz natomiast jest przekonany, ze
wszystkie jego wybory sq swobodne.

Rekwizyty

Potrzebujesz czterech dziewigtek, trzech dziesigtek oraz dzokera.

Wykonanie

Przed przystgpieniem do prezentaciji friku utéz na przemian dziewiqtki i dziesigtki. Dzokera ustaw
na piatej pozycji. Zawsze musisz pamietac gdzie jest dzoker. Roztdz karty na stole, koszulkami do
gory. Popros widza by wskazat i lekko wysungt cztery z o$miu kart. Gdy widz spetni Twojg prosbe.
Usun te cztery karty wérdd ktérych nie ma dzokera — albo wskazane przez widza, albo przez niego
pozostawione. Pamietaj, ze mimo ze widz wskazuje karty to Ty decydujesz, ktére odrzucic¢. Teraz
popro$ o wskazanie dwdch kart i znéw odtdz te bez dzokera. Na koniec popro$ o wskazanie tylko
jednej karty. Gdy widz to zrobi zapytaj czy nie chce zmieni¢ zdania. Niezaleznie od jego decyzji
Usun niepotrzebng karte, a dzokera pozostaw. Przypomnij widzowi, ze sam eliminowat kolejne karty
po czym odwrdé dzokera. Na koniec popro$ widza by sam odwrdcit wyeliminowane karty. Gdy
zorientuje sie, ze wszystkie pozostate karty to blotki, powiedz mu, ze posiada doskonatq intuicje.

Karta twist

Efekt

Widz wybiera dowolng karte, zapamietuje jg, a nastepnie wsuwa do wnetrza tali. Nastepnie
wypowiadamy magiczne zaklecie, rozktadamy karty na stole koszulkami do gory i okazuje sie, ze
jedyna odwrécona karta w tdlii to karta wybrana wczesniej przez widza.

Sekret

Sekretem tego triku jest specjalna karta, ktéra z obu stron ma wydrukowang koszulke.
Rekwizyty

Potrzebujesz talii 24 kart oraz dodatkowo karty specjalnej z obustronnie wydrukowang koszulkg.
Wykonanie

Przed przystgpieniem do prezentacji umies¢ na spodzie talii karte specjalng. To wszystko, jestes
gotowy. Na poczatku roztdz karty w wachlarz koszulkami do géry. Popro§ widza by wybrat
dowolng karte. Gdy jg wybierze popro$ by dobrze jg zapamietat. W tym czasie zt6z karty w pakiet
i dyskretnie odwréc je do géry nogami. Gdy widz zapamieta karte popros by wsungt jg do srodka
talii. Teraz w jednym ptynnym ruchu odwrd¢ karty i rozsuh je na stole koszulkami do géry. Okaze
sie, ze wérdd kart tylko jedna jest odwrdcona i jest to wiasnie karta wybrana przez widza.
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4 asy
Efekt
Widz tasuje karty, nastepnie rozktadamy talie na 4 pakiety i okazuje sie, ze na wierzchu kazdego z
pakietdw lezy as.
Sekret
Tajemnicq triku jest sekretne dotozenie do talii asdw.
Rekwizyty
Potrzebujesz talii 24 kart.
Wykonanie
Przygotowujqc sie wczedniej utdz 4 asy na goérze talii. Tuz przed prezentacjq, siedzgc za stotem i
trzymajqc karty w lewej dtoni koszulkami do goéry zdejmij 4 asy z gbry i potdz je sobie na kolana.
Pamietaj zeby wtedy mowic i patrze¢ na widzdéw, poniewaz nie mogq zauwazyé sekrethego
ruchu. Popro$ wybranego widza o potasowanie kart. Kiedy widz odda Ci karty, zndw wrd¢ do
opowiesci o triku opuszczajqc rece z kartami ponizej blatu stotu. Asy lezgce na kolanach potdz na
spodzie talii. Widzowie nie mogqg zauwazy¢ tego ruchu. Teraz roztéz karty na 4 pakiety po é kart
zdejmujqc karty po jednej z géry. Uktadaj od razu caty pakiet, w ten sposéb wszystkie 4 asy znajdg
sie na gorze czwartego pakietu. Teraz wez pierwszy pakiet do lewej dtoni. 3 karty z gory przetdz na
dét tego pakietu, ktory trzymasz, a 3 kolejne roztdz na pozostate pakiety. Powtdrz to samo z kazdym
pakietem. Widzowie bedq przekonani, ze karty sg bardzo doktadnie przemieszane. Wtedy
wypowiedz magiczne zaklecie i odwrd¢ kolejno wierzchnie karty kazdego z pakietow. Okaze sie,
ze lezg tam 4 asy.

Karciane kréolestwo

Efekt

Z pakietu trzymanych w dtoni kart wyciggamy
krola, ktadziemy go na stole i zaczynamy
opowiese. ,Krol miat 4 corki.,” — wokdt krdla
ktadziemy 4 damy. ,,Wszystkie wydat za mqgz.”
— na kazdej z dam ktadziemy waleta. ,,Kazdej
parze podarowat patac...” - na kazdym
walecie ktadziemy asa. ,,...oraz posag.” — na
kazdym asie ktadziemy dziesigtke. Wszystkie
pakiety  ktadziemy jeden na  drugim,
odwracamy koszulkami do géry i prosimy
widzéw by przetozyli karty — mogqg to robi¢
dowolnq liczbe razy. Teraz rozktadamy karty na
4 pakiety, koszulkami do géry, po jednej,
zgodnie z ruchem wskazdwek zegara. :
Odwracamy kolejne pakiety i okazuje sie, ze w jednym pakiecie sqg damy, w drugim asy, w trzecim
krole, a walety w czwartym. Znéw sktadamy karty, widzowie zndw je przektadajg, a my znéw je
rozktadamy. Teraz wszystkie pary z powrotem sq razem.

Sekret

Sekretem tego triku jest wzér matematyczny zaszyty w procedurze wykonania.

Rekwizyty

Potrzebujesz 4 dziesiatki, 4 asy, 4 walety, 4 damy i jednego kréla.

Wykonanie

Trik wykonujesz doktadnie tak samo jak opisano w efekcie. Musisz jednak zwrdci¢ uwage na dwie
wazne kwestie. Po pierwsze widzowie mogqg przektadac karty tylko ,,na raz". Po drugie karty w
pakietach powinny mie¢ w poczgtkowym roztozeniu rézne kolory — patrz zdjecie — poniewaz po
wszystkich przetozeniach, pomimo zgodnych wartosci, kolory kart w pakietach mogqg by¢ inne niz
na poczgtku.




