
"Kamienie " to prosta gra zręcznościowa dla 

dowolnej ilości graczy. Polega na podrzucaniu 

jednego z kamieni do góry, zebraniu jednego z 

pozostałych kamieni a na koniec  ponownym jego 

złapaniu. 

 

Grę należy rozpocząć od wyznaczenia pola gry, 

może nim być obszar zaznaczony kredą lub np. 

chusta. Gracze mają do dyspozycji pięć kamieni 

oraz sakwę która po rozpostarciu może także służyć 

za pole gry. 

Należy podkreślić że gracze mogą grać wyłącznie 

jedną ręką. 

 

Rozpoczyna najmłodszy gracz od rozsypania 

kamieni w polu gry. Jeśli jakiś kamień wypadnie z 

pola gry nie można go zbierać w trakcie rozgrywki. 

Następnie wybiera dowolny kamień i podrzuca go 

do góry. W trakcie jego lotu chwyta  inny kamień z  

pola gry i stara się złapać ten spadający.  Jeśli uda 

mu  się w opisany sposób zebrać kamień z pola, 

gracz otrzymuje 1 punkt.  Czynność powtarza z 

pozostałymi kamieniami z pola gry a na koniec 

kolejki podsumowuje liczbę zdobytych  punktów. 

 

Po czym swoją kolejkę rozpoczyna następny gracz. 

 

Cała gra składa się z trzech rozgrywek które różnią 

się sekwencją zbierania kamieni. 

 

W pierwszej gracze zbierają kolejno po 1 kamieniu. 

 

W drugiej rozgrywce gracze zbierają po dwa 

kamienie. 

 

W trzeciej rozgrywce gracze zbierają najpierw 3 

kamienie a potem pozostały 1. 

 

Na koniec gry każdy gracz ma prawo do rzutu 

premiowego, nie musi jednak z niego korzystać. 

Rzut premiowy polega na jednoczesnym zebraniu z 

pola gry wszystkich 4 kamieni. W przypadku 

powodzenia gracz otrzymuje dodatkowo 5 punktów. 

Ale w przypadku niepowodzenia gracz musi odjąć 4 

punkty od sumy wcześniej zdobytych.  W rzucie 

premiowym można również zbierać  kamienie które 

wypadną  z  pola gry. 

 

 

Wygrywa gracz który zdobędzie najwięcej punktów. 

 

 

           ŻYCZYMY UDANEJ ZABAWY 

 


