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"Kamienie to prosta gra zrecznosciowa dla
dowolnej ilosci graczy. Polega na podrzucaniu
jednego z kamieni do gory, zebraniu jednego z
pozostatych kamieni a na koniec ponownym jego
ztapaniu.

Gre nalezy rozpocza¢ od wyznaczenia pola gry,
moze nim by¢ obszar zaznaczony kreda lub np.
chusta. Gracze maja do dyspozycji pig¢ kamieni
oraz sakwe ktdra po rozpostarciu moze takze stuzyc
za pole gry.

Nalezy podkresli¢ ze gracze moga gra¢ wylacznie
jedna reka.

Rozpoczyna najmiodszy gracz od rozsypania
kamieni w polu gry. Jesli jaki$ kamien wypadnie z
pola gry nie mozna go zbiera¢ w trakcie rozgrywki.
Nastepnie wybiera dowolny kamien i podrzuca go
do goéry. W trakcie jego lotu chwyta inny kamien z
pola gry i stara si¢ ztapa¢ ten spadajacy. Jesli uda
mu si¢ w opisany sposob zebra¢ kamien z pola,
gracz otrzymuje 1 punkt. Czynno$¢ powtarza z
pozostalymi kamieniami z pola gry a na koniec
kolejki podsumowuje liczbg zdobytych punktow.

Po czym swoja kolejke rozpoczyna nastgpny gracz.

Cala gra sklada si¢ z trzech rozgrywek ktore rdznia
si¢ sekwencja zbierania kamieni.

W pierwszej gracze zbieraja kolejno po 1 kamieniu.

W drugiej rozgrywce gracze zbieraja po dwa
kamienie.

W trzeciej rozgrywce gracze zbieraja najpierw 3
kamienie a potem pozostaty 1.

Na koniec gry kazdy gracz ma prawo do rzutu
premiowego, nie musi jednak z niego korzystac.
Rzut premiowy polega na jednoczesnym zebraniu z
pola gry wszystkich 4 kamieni. W przypadku
powodzenia gracz otrzymuje dodatkowo 5 punktow.
Ale w przypadku niepowodzenia gracz musi odja¢ 4
punkty od sumy wczesniej zdobytych. W rzucie
premiowym mozna réwniez zbiera¢ kamienie ktore
wypadng z polagry.

Wygrywa gracz ktory zdobedzie najwigcej punktow.
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