Backgammon

Backgammon jest ¢ra rozgrywang przez dwie 0soby.
Plansza do Backgammona wraz z poczatkowym rozkiadem pionkow

przedstawiona jest ponize;
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Plansza jest ustawiana pomiedzy graczami tak, ze kazdy z graczy ma
przed soba 12 pol. 12 pdl najblizszych graczowi jest nazywane
"domem". Ponkty: kazde pole odpowiada jednemo ponktowi na
kostkach. Dla przykiado: jesli gracz wyrzoci 6, moze przesonac pionki
0 szes¢ pol.

Celem gry jest przesonigcie wszystkich swoich pionkow do "domo" a
nastepnie Sciggniecie ich z planszy.
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Gracz ktory pierwszy §ciggnie pionki z planszy wygrywa.

Gre rozpoczyna miodszy z graczy, poprzez dwokrotny rzot kostka.
Z3s3dy obowigzojace podezas poroszania pionkami: pionki moga byc
poroszane tylko do przodo, czyli pionek zawsze mosi by¢ przesonigty
na pole 0 nizszej wartodci niz to, na ktorym stoi. Pionek moze by¢

przesoniety tylko na otwarte pole. Otwarte pola to takie, ktdre nie maja

zadnych pionkow, sa zajmowane przez wiasne pionki gracza lob takie,
na ktorych stoi tylko jeden pionek przeciwnika. Nie ma limito pionkow
stojacych na danym polo.

Liczby wyrzocone kostka odpowiadaja oddzielnym rochom.
Przyktadowo gracz moze przesonaC pionek o some oczek lob wykonat¢
dwa rocho zgodnie z ponktami na dwoch rzotach kostka.

Gracz moze wybra¢ przesonigcie jednego pionka, ale tylko wtedy, gdy pola
ktore przechodzi sy otwarte.

Jezeli gracz wyrzoci dwa razy taki sam wynik, na przyktad 3 i 3, jest to
tzw. podwojenie. Gracz przesows wiedy pionki podwdjng liczbe razy, w tym
przypadko o 3 pola 4 razy.

Gracz mosi wykona¢ roch zgodnie z oczkami wyrzoconymi kostka. Jesli

ma mozliwos¢ wykonania tylko jednego rocho a pozostate pionki ostawione
$3 tak, ze nie moze ich przestawic, traci drogi roch. Jesli ma zablokowana
mozliwos¢ wykonania 0bo rochow, traci swoja kolejke.

Zbijanie nastegpoje gdy pojedynczy pionek stojacy na polo nazywany jest
blotkg i moze zosta¢ zbity przez przeciwnika. Kiedy pionek gracza staje na
polo, na ktdrym znajdoje sie pojedynczy pion przeciwnika, pionek
przeciwnika zostaje zbity i omieszczany jest na poprzeczce (bandzie).
Powrdt do gry z bandy nastepoje gdy przeciwnik w swoim pierwszym rocho
po zbicio pionka wprowadza g¢o ponownie do gry. Zbity pionek

wprowadzony zostaje do domo przeciwniks, zgodnie z rzotem kostka (dla
gracza biatymi pionkami na pola od 1 do 6, a dla grajacego pionkami
czarnymi - 0d 19 do 24). Oczywiscie jezeli pola te s zablokowane przez
pionki przeciwnika, to wtedy rocho nie mozna wykona¢ i nalezy czekac na
zwolnienie ktoregokolwiek pola w bazie, albo na wyrzocenie kostka takiej
ilogci oczek, ktora omozliwi postawienie pionka na wolnym polo w tym domo.
Z chwilg, kiedy gracz omiesci wszystkie pionki w swoim domo, moze
rozpoczat §cigganie pionkow. Sciaganie nastepoje rowniez zgodnie z

ilo§cig oczek wyrzoconych dwokrotnie na kostce. Jednak w przypadko,
kiedy ilo&¢ oczek jest wieksza niz mozliwa do wykonania il08¢ rochow
pionkiem, §ciggany zostaje pionek z pola potozonego najdalej. Jesli zdarzy
sie tak, ze podczas Sciggania jakis pionek zostanie zbity przez przeciwniksa,
kontynoowanie §ciggania mozliwe jest dopiero po ponownym

wprowadzenio tego pionka do domo.



WARCARV

W podetko tym znajdoje si¢ plansza szachownicy 0raz po 12 bistych i czarnych
pionkdw warcabowych. Aby rozpocza¢ gre w warcaby plansze nalezy potozy¢

tak, aby kazdy z graczy miat po lewej stronie czarne narozne pole, natomiast pionki
nalezy ostawi¢ na czarnych polach w trzech rzedach od strony kazdego
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Gre rozpoczyna grajacy bistymi pionkami, gracze swoje rochy wykonoja na
zmiang. Poszczegolne rochy wykonoje sie przesowajac dowolny pionek o

jedno pole do przodo po przekatnej. Poroszamy sie wytacznie po polach czarnych a
na jednym polo moze sie znalez¢ tylko jeden pionek.

Zbijanie pionkow przeciwnika nastepoje poprzez przeskoczenie zbijanego

pionka na wolne pole znajdujace sie za nim. Zbijanie pionkow jest obowiagzkowe i
moze nastepowat zardwno, do tyto jak i do przodo, mozliwe jest rdwniez zbijanie
kilko pionkow jednoczesnie.

Pionki nalezy zbijac tak aby ilos¢ zbitych pionkow byta jak najwigksza.

Podczas zbijania nie mozna dwa raz przeskakiwac tego samego pionka ale

mozna przechodzi¢ kilka razy przez to same pole.

Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedo szachownicy, zamienia sie w
damke, 0znacza sig go poprzez odwrocenie spodem do gory

lob natozenie dwdch pionkow na siebie.

Pionek nie zmienia sie w damke jesli przechodzi przez

ostatni rzad szachownicy w trakcie zbijania innych pionkow koiczac ich
zbijanie na polo spoza ostatniego rzedo.

Damka moze poroszac sie 0 dowolng liczbe pol, w dowolng strong
poroszajac sig jedynie po czarnych polach. Damka zbija pozostate pionki
przeciwnika  przeskakojac o dowolng liczbe pot zardwno przed jak i po bicio.

Zwycieza gracz, ktory zbije wszystkie pionki przeciwnika lob
oniemozliwi jakikolwiek roch przeciwnikowi.

Mozliwy jest rowniez remis, ¢dy zaden z graczy nie jest w stanie
2bi¢ joz Zadnego pionka przeciwnika.
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