2awartosé zestawu:
plansza, pionki, kostka, czapeczka, gadzety imprezowe
(balony, wstqika, pateczki chiviskie, pompony)

Uczestnicy zabawy rozpoczynajg gre od roztozenia kart tematycznych

w odpowiednich miejscach na planszy i ustalenia czasu gry.

Do dyspozycji majg 60 kart po 1S 2 kazdego tematu.

Gre rozpoczyna ten z uczestnikow, ktory wyrauci najwiekszq liczbe oczek.
Gracze przesuwajq swoje pionki z2godnie ze wskazowkami zegara o tyle pdl,
ile wskazuje liczba oczek na kostce. Poszczegdlne pola na planszy oznaczone
sq jednym 2z czterech symboli kart lub zadaniem specjalnym.

Gracz, ktory stanie na polu oznaczonym jednym 2z czterech symboli kart,
bierze odpowiedniq karte:

g Pokaz - nalezy pokazaé bez uzycia stow hasto zapisane na wylosowanej
karcie. Jesli hasto zostanie odgadniete przez pozostatych uczestnikéw gry,
to gracz ktory jako pierwszy odgadnie hasto ma mozliwosé wyboru tematu
kart przy nastepnym ruchu. Natomiast gracz, ktdry wylosowat zadanie,
2atrzymuje karte. Jesli nikt nie odgadnie hasta, karta wraca do gry.

(2

= Magdra Gtowa - gracz ma 2a zadanie odpowiedziec na pytanie znajdyjgce

sie na karcie. Jesli odpowie prawidtowo zabiera karte, jesli nie - karta

wraca do gry.

ﬁ 2adania_do wykonania - gracz ma wykonaé wylosowane zadanie. Jesli

wykona zadanie to zabiera karte, jesli nie - karta 2 zadaniem wraca do gry.

?

e 29aduj 2gadula - gracz, ktdry wylosuje karte 2 tego tematu, zadaje

pytania pozostatym graczom. Osoba ktdra jako pierwsza odpowie poprawnie,

2abiera karte. Jesli nikt nie odpowie, karta wraca do gry.
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2adania specjalne:

Jezeli gracz stanie na polu oznaczonym ,balonem”, musi wykonaé

2adanie specjalne-odbic balon gtowq 1S razy.
Gdy prawidtowo wykona to zadanie, wowczas 2yskuje dodatkowy ruch.

Gracz, ktdry stanie na polu oznaczonym ,czapeczkqg”, musi zatozy¢ jq

na gtowe | zaspiewac piosenke.

Jezeli podczas Spiewania czapeczka spadnie, to gracz traci kolejke.

Jesli uda sie mu wykonad zadanie i czapeczka nie spadnie, wowczas 2awodnik

losyje dodatkowq karte 2 wybranego przez siebie tematu.

Wygrywa ten 2 graczy , ktory 2bierze najwieksz2q ilos¢ kart.
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