Instrukcja:

O kolejnosci w grze decyduja wyniki
rzutow  kostka. Gracz, ktory wyrzuci
najwicksza liczbe oczek , wybiera pionek i
stawia go na polu startowym.

Rozgrywka polega na przesuwaniu
pionka po planszy o tyle oczek, ile wskazuje
kostka, zgodnie z kierunkiem wskazywanym
przez strzatki. Na kazdym polu znajduje si¢
matematyczne dziatanie - zadaniem gracza
jest podanie prawidlowego wyniku. Jezeli
poda nieprawidlowy iloczyn (wynik
mnozenia) traci  kolejke. W  razie

watpliwosci co do prawidlowosci wyniku,

przeciwnik zawsze moze go skontrolowac
sprawdzajac na spodzie pudetka, gdzie
umieszczona jest tabliczka mnozenia.
Uwaga! Na planszy znajduja si¢ pola
specjalne — jezeli pionek zatrzyma si¢ na
polu niebieskim (tam gdzie widnieje
poczatek drabiny) i odpowie prawidlowo —
moze wspiac si¢ na sam jej szczyt, szybciej
pokonujac droge do mety. Jezeli za$ stanie
na czerwonym polu, gdzie namalowany jest
ogon lub glowa weza - zjezdza po wezu W
dot planszy, tym samym oddalajac si¢ od
upragnionego celu. Aby zakonczy¢ gre,
nalezy wyrzuci¢ doktadnie taka liczbe

oczek, ile brakuje do mety.



