lub pionek przeciwnika z szachownicy (nie bierze on juz udzialu w
dalszej grze),a w to miejsce stawiamy nasz pionek lub figur¢. Pamietaj - nie
mozna zbi¢ krola! O krolu zagrozonym zbiciem moéwimy, ze jest
szachowany. Bicie pionkiem wykonujemy na ukos. Pionki mogg rowniez
wykonywa¢é tzw. ,bicie w przelocie”. Ma ono miejsce wtedy, gdy pionek
przeciwnika przesuwa si¢ o dwa pola przeskakujac pole kontrolowane przez
naszego pionka W takiej sytuacji zbijamy ten pionek tak, jakby przesunat si¢
tylko o jedno pole.

W szachach mamy réwniez do czynienia z ruchami specjalnymi:

Piona mozemy wymieni¢ na dowolna figure, gdy dojdzie on do linii
przemiany (linia 6sma dla piona biatego, linia pierwsza dla piona czarnego).
Taki przypadek nazywamy przemiang piona.

Roszada to specjalne posuni¢cie, wykonywane roéwnoczesnie
krolem i wiezg tego samego koloru. Pozwala ono zabezpieczy¢ krdla i
szybko wprowadzi¢ wieze¢ do gry. Aby to posuni¢cie wykonane zostato
prawidlowo nalezy najpierw przestawi¢ krola o dwa pola w lewo lub w
prawo, a nastgpnie przenies¢ wiez¢ nad krolem i postawi¢ obok niego.
Roszada krétka to roszada wykonana w te strong, gdzie krola od wiezy
oddzielaja dwa wolne pola. Roszada dluga to roszada wykonana w t¢ strone,
gdzie kréla od wiezy oddzielajg trzy wolne pola. Roszad¢ mozemy wykonaé
w przypadku, gdy

1. krdl i wieza nie wykonaly jeszcze zadnego posunigcia

2. pole na ktéorym postawimy krola nie znajduje si¢ w zasiegu dziatania
figury przeciwnika

3. pola nad ktérymi przenosimy krdla nie znajdujg si¢ w zasiegu
dziatania figury przeciwnika

4. krol nie jest szachowany

ZYCZYMY UDANEJ GRY!
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MEYNEK

Do gry uzywana jest plansza zamieszczona na ponizszym rysunku

Kazdy z graczy ma 8 jednokolorowych pionkow.

Grg¢ rozpoczyna gracz, ktory wylosowal pionki ciemniejsze, ustawiajac jeden
ze swoich pionkow na dowolnym polu. Nastepne ruchy wykonywane sa na
zmiang. W momencie, kiedy gracze ustawia juz na planszy wszystkie
posiadane pionki, kazdy kolejny ruch polega na przemieszczaniu
ustawionych juz pionkéw na planszy na wolne pola sasiadujace.

Celem gry jest jak najszybsze zbicie pionkow przeciwnika.

Jest to mozliwe poprzez ustawianie tzw. mitynkéw, czyli umieszczenie
trzech pionkéw tak, zeby znajdowatly si¢ one na tej samej linii poziomej lub
pionowej (wylacznie na polach potaczonych liniami). Gracz, ktory ustawit
miynek zdejmuje dowolny pionek przeciwnika. W pierwszej kolejnosci
zdejmowane sg pionki ktory nie tworzg zadnego miynka. Jednak w
przypadku, kiedy wszystkie pionki przeciwnika tworza mtynki, gracz
zdejmuje dowolny pionek. Pionki raz zbite nie wracaja juz do gry.

Jezeli gracz poprzez dostawienie jednego pionka utworzy na planszy
podwdjny miynek, zbija on dwa pionki przeciwnika.

W sytuacji kiedy graczowi zostaja juz tylko trzy pionki, mozliwe jest
przestawienie pionka na dowolne puste pole.

.Zakonczenie gry nastegpuje, gdy jednemu z graczy pozostaja na planszy
tylko dwa pionki lub tez nie moze wykona¢ zadnego ruchu, tzn. ma
zablokowane przez pionki przeciwnika wszystkie sasiadujace ze swoimi
pionkami pola. W tej sytuacji przeciwnik tego gracza odnosi zwycigstwo.
W przypadku, jesli trzykrotnie powtorzy si¢ ustawienie na planszy, nastepuje
remis.
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