SZACHY

INSTRUKCJA

Aby rozpocza¢ gre w Szachy nalezy ustawi¢ szachownice tak, aby biate pole
narozne znajdowato si¢ u dotu, po prawej stronie gracza. W szachy gra si¢ 32
bierkami: 16 biatymi i 16 czarnymi:
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Kroél jest najwazniejsza figura w partii szachowej.
Kréle sa dwa bialy i czarny, poruszaja si¢ o jedno pole w dowolnym
kierunku.

S

Hetman porusza si¢ po liniach prostych i po przekatnych o dowolng liczbe
pol, w dowolnym kierunku. Hetmany sa dwa biaty i czarny.
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Wieza porusza si¢ po liniach prostych: poziomych i pionowych o dowolng
liczbe pol. Wieze sa cztery, dwie biate i dwie czarne.
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Goniec porusza sie po polach przekatnych we wszystkich kierunkach, o
kazda mozliwa ilo$¢ pol. Gonce sa cztery, dwa biale i dwa czarne. Dwa
poruszajg si¢ wylacznie po biatych przekatnych polach, i dwa poruszajg si¢
wylacznie po czarnych przekatnych polach.
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Skoczki sa cztery, dwa biate i dwa czarne. Skoczek jest jedyna figura ktora
moze przeskakiwa¢ inne bierki. Skoczek porusza si¢ w sposodb szczegdlny
kreslac jaj gdyby litere¢ L: najpierw przesuwa si¢ o dwa pola poziomo lub
pionowo, a nastepnie jedno pole w bok (prawo, lewo, do gory lub w dot).

Piony poruszajg sie o jedno pole do przodu w linii prostej.

&

Wyjatkiem jest pierwsze posunigcie danego piona, kiedy to mozemy
przesunac go o dwa pola do przodu.

Przed rozpoczgciem gry bierki nalezy ustawi¢ na szachownicy w sposob
przedstawiony na rysunku:
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Gre¢ zawsze rozpoczyna gracz grajacy biatymi bierkami. Celem gry w szachy
jest "danie mata" krélowi przeciwnika.
Remis jest gdy:

e Ma miejsce pat.

e  Nastgpi trzykrotne powtdrzenie tej samej pozycji.

e Ma miejsce wieczny szach.

e Zapomocg figur pozostatych na szachownicy nie mozna

doprowadzi¢ do sytuacji matowej.
e  Zostanie wykonane 50 posuni¢¢ bez bicia oraz ruchu pionem.

Mat wystepuje wtedy, gdy krdl nie ma mozliwosci unikna¢ grozby szachu,
czyli nie mozna odej$¢ na pole nie objete zasiegiem figury przeciwnika oraz
nie mozna krola zastoni¢ przed szachem wtasna figurs.

Sytuacja taka oznacza koniec partii.

Szach wystepuje wtedy, gdy krél znajduje sie w zasiegu dziatania figury
przeciwnika (jest zagrozony zbiciem). Wieczny szach ma miejsce, gdy nie
mozna zapobiec sytuacji, kiedy to w kazdym kolejnym posuni¢ciu nastgpuje
szach (parti¢ uznaje si¢ wtedy za remisowa).

Gdy krol nie jest szachowany oraz nie mozna wykona¢ posunigcia ani
krélem ani inng figurg wystgpuje pat czyli remis.

Figure lub pionek przeciwnika stojace na drodze naszej figury lub
pionka mozemy (ale nie musimy) zbi¢. W takiej sytuacji zdejmujemy figure
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