
               GRA BITWA NA MORZU  

       
        Na horyzoncie pojawiły się dwa wrogie 

konwoje okrętów wojennych! Za chwilę 

rozpocznie się bitwa morska! Dziś przed Tobą 

trudne zadanie - musisz zniszczyć okręty 

przeciwnika. Ustaw swoją flotę, nastaw radary, 

zaplanuj strategię, a przy odrobinie sprytu i 

szczęścia unikniesz ostrzału!  

Zapamiętaj jedynie kilka prostych zasad, a 

z pewnością okażesz się znakomitym przywódcą 

swoich marynarzy: 

 Masz do dyspozycji 5 statków: 1 

pięciomasztowy (lotniskowiec), 1 

czteromasztowy (pancernik),  2 

trójmasztowe  (niszczyciel i łódź 

podwodna), 1 dwumasztowy (ścigacz). 

 Aby rozpocząć grę musisz rozmieścić na 

szarej planszy swoje okręty tak, by 

przeciwnik nie mógł dostrzec ich 

pozycji. 

 Ustal, który z graczy rozpocznie morską 

bitwę. 

 Podaj współrzędne położenia okrętów 

przeciwnika (np. C-7 lub H – 1), starając 

się trafić i zatopić statek z 

nieprzyjacielskiej floty.  

 Pamiętaj - masz do dyspozycji czerwone 

i białe pionki – pomogą Ci one przy 

planowaniu strategii walki. Kolorem 

czerwonym zaznaczaj na planszy z 

radarem (w odcieniu morskiej zieleni)  

nietrafione pola, zaś pionki białe 

umieszczaj w miejscach, w które celnie 

trafiłeś.  Zaznaczaj również w ten sam 

sposób strzały Twojego przeciwnika na 

planszy, gdzie umieszczone są statki z 

Twojej floty.  

 Jeżeli uda Ci się trafić w jeden z masztów 

okrętu drugiego gracza - strzelasz dalej, 

do momentu pełnego zatopienia (statek 

tonie, gdy zestrzelisz wszystkie maszty). 

Jeżeli chybisz- oddajesz kolejkę 

kapitanowi przeciwnego konwoju. 

 

Zwycięzcą gry zostaje ten, kto jako pierwszy 

zatopi całą flotę nieprzyjaciela. 
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