GRA BITWA NA MORZU

Na horyzoncie pojawily si¢ dwa wrogie
konwoje okretow wojennych! Za chwile
rozpocznie si¢ bitwa morska! Dzi$ przed Toba
trudne zadanie - musisz zniszczy¢é okrety
przeciwnika. Ustaw swoja flotg, nastaw radary,
zaplanuj strategi¢, a przy odrobinie sprytu i
szczeScia unikniesz ostrzatu!

Zapamigtaj jedynie kilka prostych zasad, a
z pewnoscig okazesz si¢ znakomitym przywodca
swoich marynarzy:

e Masz do dyspozycji 5 statkow: 1

pigciomasztowy  (lotniskowiec), 1
czteromasztowy  (pancernik), 2
trojmasztowe (niszczyciel 1 16dz

podwodna), 1 dwumasztowy ($cigacz).

e Aby rozpocza¢ gre¢ musisz rozmiesci¢ na
szare] planszy swoje okrety tak, by
przeciwnik nie mogl dostrzec ich
pozycji.

e Ustal, ktory z graczy rozpocznie morska
bitwe.

e Podaj wspotrzgdne potozenia okretow
przeciwnika (np. C-7 lub H — 1), starajac
si¢ trafi¢ 1 zatopi¢ statek z
nieprzyjacielskiej floty.

e Pamigtaj - masz do dyspozycji czerwone
i biate pionki — pomoga Ci one przy
planowaniu strategii walki. Kolorem
czerwonym zaznaczaj na planszy z
radarem (w odcieniu morskiej zieleni)
nietrafione pola, za§ pionki biale
umieszczaj w miejscach, w ktore celnie
trafite§. Zaznaczaj ré6wniez w ten sam
sposob strzaty Twojego przeciwnika na
planszy, gdzie umieszczone sg statki z
Twojej floty.

o Jezeli uda Ci sig trafi¢ w jeden z masztéw
okretu drugiego gracza - strzelasz dalej,
do momentu pelnego zatopienia (statek
tonie, gdy zestrzelisz wszystkie maszty).
Jezeli  chybisz- oddajesz  kolejke
kapitanowi przeciwnego konwoju.

Zwyciezca gry zostaje ten, kto jako pierwszy
zatopi calg flote nieprzyjaciela.

ZYCZYMY UDANEJ ZABAWY



