DOMINO OBRAZKOWE - instrukcja

Kazdy z graczy losuje 5 klockdw. Gre rozpoczyna najmtodszy,
kolejni gracze doktadajg po jednym klocku do jednego z
koncédw tworzgcego sie taicucha pod warunkiem, ze obrazki
sg sgsiadujacych potédwkach klockow sg takie same. Jezeli
gracz nie ma mozliwosci dotozenia pasujgcego klocka, dobiera
jednego z tych, ktdre nie zostaty rozlosowane na poczatku
gry. Jezeli nadfal kostka nie pasuje do powstatego taricucha,
woéweczas gracz traci kolejke. Gre wygrywa ten z graczy, ktéry

jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich klockéw.



