
DOMINO OBRAZKOWE - instrukcja 

Każdy z graczy losuje 5 klocków. Grę rozpoczyna najmłodszy, 

kolejni gracze dokładają po jednym klocku do jednego z 

końców tworzącego się łańcucha pod warunkiem, że obrazki 

są sąsiadujących połówkach klocków są takie same. Jeżeli 

gracz nie ma możliwości dołożenia pasującego klocka, dobiera 

jednego z tych,  które nie zostały rozlosowane na początku 

gry. Jeżeli nadfal kostka nie pasuje do powstałego łańcucha, 

wówczas gracz traci kolejkę. Grę wygrywa ten z graczy, który 

jako pierwszy pozbędzie się wszystkich klocków. 

 


