Gdy pionek okrazy cata
plansze trafia na jedno z pol
koncowych. Na pola koncowe moga
wejsc tylko pionki w odpowiednim
kolorze. Zwycieza gracz, ktory jako
pierwszy wprowadzi wszystkie
swoje pionki na pola koncowe.

Zyczymy udanej zabawy!
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W Chinczyka moze grac od
dwoch do czterech graczy. Kazdy z
nich otrzymuje po cztery pionki w
kolorze swoich pol startowych.
Po ustawieniu pionkow na
odpowiednich polach gre rozpoczyna
ten z uczestnikow, ktory wyrzuci
najwyzsza liczbe oczek.

Jeden pionek mozna postawic
na polu startowym oznaczonym
strzatkaq, jezeli gracz wyrzuci jedno
lub szesc oczek na kostce.

Ruchy pionkami nalezy wykonywac
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Gracze przesuwaja swoje pionki o tyle
pol, o ile wskazuje liczba oczek na
kostce. Wyrzucenie szesciu oczek
zawsze uprawnia do kolejnego rzutu.
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Grajacy nie musi wszystkich
wyrzuconych oczek wykorzystac do
przesuniecia jednego pionka.

W sytuacji, gdy np. zostanie wyrzucona
dwa razy z rzedu szostka a pozniej
trojka pozwala to graczowi na
przesuniecie jednego pionka o szes¢
pol, wprowadzenie na pole startowe
kolejnego pionka i przesuniecie o trzy
pola trzeciego pionka.

Jezeli na jednym polu
znajduja sie dwa pionki, to pionek
stojacy tam wczesniej zostaje zbijany z
planszy przez pionek, ktory go wfasnie
zajmuje. Pionek zbijany jest ponownie
ustawiony na polu startowym i musi
zostac ponownie wprowadzony na
plansze poprzez wyrzucenie na kostce
liczby jeden lub szesc.
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