Gdy krdl nie jest szachowany oraz nie mozna wykona¢ posunigcia ani krolem ani
inng figura wystepuje pat czyli remis.

Figure lub pionek przeciwnika stojace na drodze naszej figury lub pionka
mozemy (ale nie musimy) zbi¢. W takiej sytuacji zdejmujemy figurg lub pionek
przeciwnika z szachownicy (nie bierze on juz udziatu w dalszej grze),a w to miejsce
stawiamy nasz pionek lub figurg. Pamigtaj - nie mozna zbi¢ kréla! O krolu
zagrozonym zbiciem moéwimy, ze jest szachowany. Bicie pionkiem wykonujemy na
ukos. Pionki moga réwniez wykonywac tzw. ,.bicie w przelocie”. Ma ono miejsce
wtedy, gdy pionek przeciwnika przesuwa si¢ o dwa pola przeskakujac pole
kontrolowane przez naszego pionka W takiej sytuacji zbijamy ten pionek tak, jakby
przesunat si¢ tylko o jedno pole.

W szachach mamy réwniez do czynienia z ruchami specjalnymi:

Piona mozemy wymieni¢ na dowolng figure, gdy dojdzie on do linii
przemiany (linia 6sma dla piona biatego, linia pierwsza dla piona czarnego). Taki
przypadek nazywamy przemiana piona.

Roszada to specjalne posuniecie, wykonywane rownoczesnie krolem i
wiezg tego samego koloru. Pozwala ono zabezpieczy¢ kréla i szybko wprowadzi¢
wiez¢ do gry. Aby to posunigcie wykonane zostato prawidlowo nalezy najpierw
przestawi¢ kréla o dwa pola w lewo lub w prawo, a nastepnie przenie§¢ wieze nad
krolem i postawi¢ obok niego. Roszada krétka to roszada wykonana w te strong,
gdzie krola od wiezy oddzielaja dwa wolne pola. Roszada dluga to roszada
wykonana w t¢ strong, gdzie krdola od wiezy oddzielaja trzy wolne pola. Roszade
mozemy wykona¢ w przypadku, gdy

1. krol i wieza nie wykonaty jeszcze zadnego posuni¢cia

2. pole na ktérym postawimy krola nie znajduje si¢ w zasiggu dziatania figury
przeciwnika

3. pola nad ktérymi przenosimy kroéla nie znajduja si¢ w zasiegu dziatania
figury przeciwnika

4. krol nie jest szachowany
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