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Gra zawiera 30 dwustronnych kart
na grubej tekturze, do dwéch gier:

(6:2=3)
1. OBLICZENIA
W grze wykorzystuje sie strony kart oznaczone cyframi,
bierze w niej udziat od 2-4 oséb. Kazdy z graczy @
otrzymuje po 5 kart. Pozostate karty, uktadamy na

stosie a dwie wyktadamy na stét. POCZATEK GRY (5-3=2)

Gra polega na dotozeniu karty w taki sposob, aby cyfra, ktora jest oznaczona byta wynikiem dowolnego dziatania
matematycznego z dwiema cyframi sasiadujacymi. ( Gracz , ktéry wyktada karte na stét musi powiedzie¢ jakie
dziatanie matematyczne wykonat.) Jesli gracz nie ma mozliwosci dotozenia karty, traci kolejke i dobiera karte ze stosu.
Wygrywa gracz, ktory pierwszy wytozy wszystkie swoje karty. Karty oznaczone stoneczkiem, zastepuja kazda cyfre.

2.SKOJARZENIA

W grze wykorzystuje sie strony kart oznaczone rysunkami, bierze w niej udziat od 2-4 oséb. Kazdy z graczy
otrzymuje po 5 kart. Pozostate karty uktadamy na stosie, a jedng wyktadamy na stét. Gra polega na dotozeniu

karty w taki sposob, aby sasiadujace rysunki posiadaty jakakolwiek wspéing ceche, kazdorazowo wskazang przez
gracza. ( np. kaczka i stonice - s z6tte lub batwan - iglo sg ze Sniegu). Jesli gracz nie ma mozliwosci dotozenia karty
traci kolejke i dobiera karte ze stosu. Wygrywa gracz ktory pierwszy wytozy wszystkie swoje karty.
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OSTRZEZENIE
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