
       Zestaw zawiera planszê z map¹ 

 Œwiata oraz 150 kart tematycznych 

 z nazwami i opisami miejsc na ca³ym

 œwiecie. Zadaniem graczy jest jak 

 najszybsze odszukanie tych miejsc 

 na mapie.

      Aby rozpocz¹æ grê nale¿y roz³o¿yæ 

 planszê z map¹, a karty po³o¿yæ

 obok na stosie. 

     Grê rozpoczyna najstarszy z graczy.

 Wyci¹ga pierwsz¹ kartê ze stosu, oraz 

 odczytuje nazwê miejsca, dodaj¹c na 

 koñcu s³owo "Start". 

    Od tego momentu, pozostali gracze,

 szukaj¹ na mapie po³o¿enie miejsca,

które opisuje karta. 

     Uwaga! W trakcie zabawy uczestnicy 

nie mog¹ dotykaæ mapy!             

Osoba, która pierwsza znajdzie 

typowane miejsce, zachowuje kartê z 

jego opisem. 

Po ka¿dym wskazaniu wylosowanego
miejsca nastêpuje zmiana  gracza, 

odczytuj¹cego kartê tematyczn¹, 

przy zachowaniu kolejnoœci zgodnej z 

kierunkiem ruchu wskazówek 

zegara.

      Zwyciêzc¹ gry jest ten z graczy, 

który zgromadzi najwiêcej kart. 

¯YCZYMY UDANEJ ZABAWY !!!
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