Zestaw zawiera plansze z mapq
Swiata oraz 150 kart tematycznych
Z hazwami i opisami miejsc na catym
$wiecie. Zadaniem graczy jest jak
najszybsze odszukanie tych miejsc
na mapie.

Aby rozpoczaé gre nalezy roztozy¢
plansze z mapaq, a karty potozyé
obok na stosie.

Gre rozpoczyna najstarszy z graczy.
Wyciaga pierwszq karte ze stosu, oraz
odczytuje nazwe miejsca, dodajac na
koficu stowo "Start".

Od tego momentu, pozostali gracze,
szukaja ha mapie potozenie miejsca,
ktére opisuje karta.
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Uwagal W trakcie zabawy uczestnicy
nie moga dotykaé mapy!
Osoba, ktéra pierwsza znajdzie
typowane miejsce, zachowuje karte z
Jego opisem.
Po kazdym wskazaniu wylosowanego
miejsca nastepuje zmiana gracza,
odczytujacego karte tematyczna,
przy zachowaniu kolejnosci zgodnej z
kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara.

Zwyciezca gry jest ten z graczy,
ktory zgromadzi najwiecej kart.
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