""Maly Biznesmen' to gra ekonomiczna, ktora nie ogranicza si¢ wylacznie do
handlu nieruchomos$ciami. Gracze inwestuja swoj kapital w sklepy, galerie
handlowe, fabryki ale takze moga zawiera¢ umowy lub tworzy¢ spolki z
innymi graczami. Gra stanowi namiastke¢ prawdziwego ""biznesu".

Celem gry jest zgromadzenie jak najwiekszego majatku.

W zestawie gracze maja do dyspozycji:
- 6 pionkow

- kostke

- plansze

- 42 Kkarty z wizerunkiem nieruchomosci
- 18 kart z adresami dzialek

- 30 kart specjalnych

- banknoty o nominalach "mamonkéw".

Kazdy z graczy wybiera pionek i ustawia go na polu startowym. Karty
specjalne nalezy polozy¢ obok planszy. Karty z adresami dzialek umieszcza
sie na odpowiednich polach planszy. Wieczko pudelka kladzie si¢ z boku,
jest ono "bankiem'- tam wkladamy banknoty oraz karty nieruchomosci.
Kazdy z graczy na poczatek otrzymuje po 10 tys. mamonkow. Przy kazdym
kolejnym przejsciu przez pole startowe gracze dobieraja z '"Banku" po kolejne
2000 mamonkow.

Gre rozpoczyna najmlodszy z graczy. Gracze kolejno rzucajg kostka i
przesuwaja pionek o odpowiednig ilo$¢ oczek.

Jesli gracz stanie na wolnej dzialce moze ja kupic¢. Wplaca odpowiednia
kwote¢ do Banku oraz zabiera z planszy karte dzialki ( akt wlasnoSci).

Jezeli gracz rezygnuje z kupna dzialki, moga ja naby¢ pozostali gracze w
cenie nominalnej. W przypadku, gdy zainteresowanych jest wiecej niz dwoch
nastepuje licytacja.

Plansza jest podzielona na kwadraty. Zewnetrzna krawedz to ulice po
ktorych poruszaja si¢ pionki. Na kwadratach wewnetrznych gracze stawiaja
nieruchomosci. Na pierwszej linii zabudowy nieruchomosci moze stawia¢
wylacznie wlasciciel przylegajacej dzialki.

Pole URZAD SKARBOWY - gdy gracz stanie na tym polu placi podatek 100
mamonkow razy liczba wyrzuconych wezesniej oczek.

Pole BANK - gdy gracz stanie na tym polu ma prawo zaciagng¢ kredyt 1000
mamonkow razy liczba wczesniej wyrzuconych oczek. Kredyt jest splacany
przy kazdym przejsSciu przez start w wysokosci 1000 mamonkow. Jesli
jednak gracz o tym zapomni a inny to zauwazy, placi oplate karna plus 1000
mamonkow.

Pole ARESZT - gracz placi kaucj¢ 300 mamonkow razy liczba wyrzuconych
oczek lub traci 2 kolejki ( nie pobiera si¢ wtedy oplat).

Pole ZNAK ZAPYTANIA- gracz losuje karte specjalna.

Inwestowanie w nieruchomosci:

Jezeli gracz jest posiadaczem dzialki moze na niej pobudowac (kupic z
banku) dowolng nieruchomos$¢. Pod jednym adresem mozna stawiaé
wylacznie rozne nieruchomosci( tzn pod jednym adresem nie mozna takich
samych) z jednej grupy.

Jezeli pod jednym adresem gracz zdecyduje si¢ na budowanie Kkilku
budynkéw  ( w miare¢ wolnego miejsca) gracz zatrzymujacy si¢ pod tym
adresem wnosi oplate za korzystanie ze wszystkich budynkoéw. Jesli gracz
polaczy nieruchomosciami dwa swoje adresy wtedy pobiera oplate za
wszystkie nieruchomosci z obu adresow ( linia lub dzialki narozne). Oplata
naliczana jest wg adresu pod ktérym stanie pionek.

Gracz moze wyburzy¢ postawiong nieruchomos¢ i postawi¢ na tym miejscu
inna. Wyburzany budynek oddaje do puli oraz wnosi optate 500 mamonkow.
Gracze moga dowolnie zastawia¢ w Banku budynki oraz dzialki, nie
pobieraja jednak oplat za zastawione nieruchomosci (otrzymuja z banku
polowe wartoS$ci zastawianej nieruchomosci, aby znie$¢ zastaw hipoteczny
gracze musza zwrocic t¢ kwote do banku).

Nieruchomos$¢ zastawiona oznacza si¢ poprzez odwrdcenie jej karty.
Gracze moga budowa¢ budynki ktérych karty sa do kupienia w Banku.

WARTOSC DZIALEK
Frezjowa i Fiolkowa po 2000 mamonkow
Roézana i Chabrowa po 2000 mamonkow

WARTOSC BUDYNKOW
GRUPA MEDIA ( elektrownia, gazownia, wodociag) po 2000 mamonkow
FABRYKA 10 000 mamonkéw



