
 

Drugą dłoń zaciśnij na palcu z naparstkiem ściągając go i korzystając z 

tego, że widownia widzi jedynie grzbiety dłoni. Zegnij palec z naparstkiem i włóż 

pierwszy  naparstek z tych, które są ukryte pomiędzy kciukiem a palcem 

serdecznym. Następnie udając, że ściągnąłeś drugą dłonią naparstek pokaż widowni 

pusty palec oraz zaciśniętą drugą dłoń. Widzowie będą przekonani, że naparstek jest 

w zaciśniętej dłoni. Tymczasem Ty rozpościerasz palce i pokazujesz, że dłoń jest 

pusta a naparstek zniknął. Ponownie rozprostuj palec wskazujący, jednocześnie 

zakładając naparstek na najmniejszy palec. Następnie udając, że ściągnąłeś drugą 

dłonią naparstek pokaż widowni  palec z naparstkiem, który w tajemniczy sposób 
zmienił kolor oraz zaciśniętą drugą dłoń. Widzom  ponownie wyda się, że naparstek 

jest w zaciśniętej dłoni – jednak Ty znów ich zaskoczysz. Całą czynność powtórz 

jeszcze dwa razy, ukrywając pozostałe naparstki na palcach serdecznym i 

środkowym. 

 

 

 

                                                 PRZENIKAJĄCE KULKI  

 

 

potrzebne rekwizyty: 
 trzy kubki, cztezy kulki, różdżka 

opis: 
Zaprezentuj widzom trzy puste kubki i trzy kulki. Ustaw szereg trzech 

kubków odwróconych dnami do góry, dyskretnie umieszczając po jednym czwartą 

kulkę. Na dnie tego kubka połóż jedną z trzech zaprezentowanych kulek i przykryj 

pozostałymi dwoma kubkami, tworząc wieżę. Stuknij w najwyższy różdżką i 

podnieś wszystkie kubki do góry. Okaże się, że kulka przeniknęła przez denko 

najniższego kubka. Odwróć teraz wszystkie kubki i ustaw z powrotem w szeregu. 

Przykryj kulkę, która „przeniknęła” kubkiem w którego  wnętrzu znajduje się kulka z 

poprzedniej części triku. Powtórz wszystkie czynności. Ponownie się okaże, się że 

druga kulka również przeniknęła przez dno. Te same czynności można powtórzyć z 
ostatnią, trzecią kulką. 

 

 

 

POJAWIAJĄCY SIĘ WĘZEŁ 

 

potrzebne rekwizyty: 

 sznurek 

opis: 

Złóż sznurek na pół, umieść jego końce w dłoni krzyżując je i jednocześnie 

przytrzymując w tym miejscu kciukiem. Następnie zwisającą swobodnie pętlę załóż 

drugą ręką na jeden z końców i pociągnij za oba końce sznurka. W zależności od 
tego, na który koniec założyłeś pętlę powstanie węzeł lub nie. 
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widz będzie się męczył, zmocz końce wskazującego i środkowego palca. Układając kostki 

zwilż dyskretnie ścianki, które będą do siebie przylegały. Spowoduje to, że kostki 

utrzymają się razem na powierzchni tej, która jest podstawą. 

 

PRZENIKANIE KART PRZEZ STÓŁ 

potrzebne rekwizyty : specjalna karta (z jednej strony as trefl z drugiej 10 kier), zwykła  

karta 10 kier, czarodziejska różdżka  

opis: 

Weź do lewej ręki dziesiątkę  , a do prawej kartę podwójną. Na trzymaną w lewej ręce 

zwyczajną kartę połóż asa. Pokaż karty widowni, następnie złóż  je razem i odwróć 

pokazując tył 10 . Połóż ją na stole, mówiąc widzom, że jest to as ( na pewno w to 

uwierzą, widząc w Twojej ręce 10  i nie wiedząc ,że jest to podwójna karta). Włóż pod 

stół lewą rękę z podwójną kartą. Powiedz, że karty przenikną przez stół. Dotknij 

czarodziejską różdżką leżącą na stole kartę i odwróć ją pokazując, że jest to 10 . 

Jednocześnie wyciągnij spod stołu drugą kartę pokazując stronę z asem. 

 

 

ŚCISKANIE BUTELKI 

niezbędne rekwizyty: 
 szklana butelka, moneta 

opis: 
  Przed przystąpieniem do pokazu wypłucz butelkę  zimną wodą. Postaw ją na 

stole, a jej szyjkę przykryj monetą. Widowni oświadcz, że uda Ci się ścisnąć szklaną 

butelkę bez jej uszkodzenia. By widzowie mogli się przekonać, że mówisz prawdę, 

powietrze ze ściśniętej butelki uleci, a moneta się podniesie do góry.  

Sekret: 

Weź butelkę w obie dłonie i udaj wielki wysiłek. Po kilkunastu sekundach moneta się 

uniesie. W rzeczywistości pod wpływem ciepła dłoni powietrze w butelce ogrzeje się, 

rozszerzy i uniesie monetę. Mimo usilnych prób żadnemu z widzów nie uda się  
powtórzyć tej sztuczki,  ponieważ powietrze w butelce będzie już ogrzane. 

 

TAJEMNICZA KARTA 

potrzebne rekwizyty:  czarodziejska karta 

opis: Do tego triku niezbędna jest specjalna karta, która po jednej stronie ma dwa znaki, 

zaś po drugiej pięć. Poprzez odpowiednie obracanie kartą oraz zasłanianie kciukiem jej 

części karta będzie cały czas się zmieniać. 
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