
 

                        

umieszczając drugą kostkę w czwartym pudełku i przymocowując je w rękawie np. taśmą). 

Odłóż pudełko na stół, wymieszaj z pozostałymi i poproś o wskazanie, w którym z nich 

jest  kostka. Z pewnością nikomu to się nie uda :-) 

 

 

TAJEMNICZA GUMKA 

 

potrzebne rekwizyty: 

gumka do włosów 
 

opis: 

         Do tego triku niezbędna jest gumka do włosów którą zakładamy na wskazujący i 

środkowy palce dłoni. Następnie drugą ręka łapiemy koniec gumki rozciągając ją. Palce 

ręki na którą założyliśmy gumkę zwijamy w pięść, i  puszczamy rozciągniętą gumkę tak 
aby owinęła pięść dookoła. Gdy teraz rozprostujemy  palce okaże się że gumka w 

tajemniczy sposób przeskoczyła na mały i serdeczny palec ręki !  

 Jak to zrobić? Należy pamiętać aby gumkę założyć na wszystkie zaciśnięte w pięść palce 

dłoni. 

 

 

TAJEMNICZA KARTA 

 

 

potrzebne rekwizyty: 

karta  specjalna  (jeden róg oznaczony 9 kier, drugi 10 kier) 

opis: 

Do tego triku niezbędna jest specjalna karta, która po jednej stronie ma znak „9 kier”, zaś 

po drugiej „10 kier ”. Pokazujemy widowni ze mamy w ręku „10”, zakrywając 

jednocześnie dłonią znak „9”.  Poczym kładziemy kartę na stole koszulką do góry i 

dotykamy magiczną różdżką. Teraz chwytamy kartę z drugiej strony prezentując widowni 

„9”, jednocześnie zakrywając dłonią znak „10”.  

 Tak więc, poprzez odpowiednie obracanie kartą oraz zasłanianie kciukiem jej części karta 

będzie cały czas się zmieniać. 
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ZAGINIONY AS 

niezbędne rekwizyty: 
talia kart 

opis: 
      Rozsyp karty na stole, a następnie poszukaj wśród nich czterech asów. Połóż je obok 

reszty kart tak, by wszyscy je widzieli. Następnie jedną ręką zamieszaj karty w ten 
sposób, by asy nie były widoczne. Poproś widza, by ten odszukał wszystkie asy. Mimo 

usilnych prób, uda mu się odnaleźć tylko trzy z nich, bowiem czwarty as znajduje się w 

Twojej kieszeni :-) 

        Jak to zrobić? Przed prezentacją triku należy odszukać asa karo, wyjąć go z talii i 

schować do kieszeni. Wykonując trik musisz odnaleźć trzy pozostałe asy i położyć je na 

stole. Jako „czwarty as” posłuży ci trójka karo, którą trzeba położyć w ten sposób, by 

pozostałymi asami zakryć jej symbole. Widoczny może być tylko duży, czerwony znak 

karo na środku karty. Trzeba to uczynić umiejętnie, by nikt z uczestników zabawy się nie 

zorientował. Gdy już to wykonasz, zwróć uwagę widzów na „cztery asy” leżące na stole. 

Zamieszaj karty, a następnie poproś kogoś, by odszukał ww. karty. Od tej chwili możesz 

uśmiechać się pod nosem obserwując wysiłek, z jakim widz poszukuje ostatniego asa... 
 

ZACZAROWANY BALON  

potrzebne rekwizyty:  

dwa balony, nitka, magiczna chusta 

opis: 

Schowaj jeden balon do drugiego. Nadmuchaj wewnętrzny balon i okręć go 

nitką. Trochę mocniej nadmuchaj zewnętrzny balon i również zawiąż go nitką. Nakryj 

balony chustką i przekłuj delikatnie szpilką zewnętrzny balon. Widzowie usłyszą huk. 

Sprawnym ruchem zdejmij chustkę. Zaskoczona publiczność zobaczy, że balon jest 

nienaruszony. 

 

ZNIKANIE PRZEDMIOTU 
 

potrzebne rekwizyty:  

chusteczka, mały przedmiot (np. kostka), gumka 

opis: 
  Ukrywając jedną rękę załóż  na środkowy i wskazujący palec gumkę. Napnij ją. 

Drugą ręką wyciągnij z kieszeni chusteczkę, i rozłóż ją na ręce na ręce z gumką. Na 

środku chusteczki połóż kostkę. Wykonując szybki ruch, palcami od spodu załóż gumkę 

na kostkę przez materiał. Gdy teraz chwycisz za róg chusteczki drugą ręką i strzepniesz 

ją, to kostka przytrzymana gumką pozostanie w chusteczce. Widz pomyśli, że kostka 

znikła w magiczny sposób. Pamiętaj - chusteczka powinna być dostatecznie duża, a 

sztuczka wykonana szybko.  

GENIALNY MATEMATYK 

 

potrzebne rekwizyty: 
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