umieszczajac druga kostke w czwartym pudetku i przymocowujac je w rekawie np. tasma).
Odtéz pudetko na stot, wymieszaj z pozostatymi i popros§ o wskazanie, w ktorym z nich
jest kostka. Z pewnoscig nikomu to si¢ nie uda :-)

TAJEMNICZA GUMKA

potrzebne rekwizyty:
gumka do wloséw

opis:
Do tego triku niezbgdna jest gumka do wtosow ktorg zaktadamy na wskazujacy i
srodkowy palce dtoni. Nastepnie druga reka tapiemy koniec gumki rozciagajac ja. Palce

reki na ktora zatozyliSmy gumke zwijamy w pies¢, i puszczamy rozciagniegta gumke tak
aby owineta pigs¢ dookota. Gdy teraz rozprostujemy palce okaze si¢ ze gumka w
tajemniczy sposob przeskoczyta na maly i serdeczny palec reki !

Jak to zrobi¢? Nalezy pamigta¢ aby gumke zatozy¢ na wszystkie zaci$niete w pies¢ palce
dtoni.

TAJEMNICZA KARTA

potrzebne rekwizyty:

karta specjalna (jeden rog oznaczony 9 kier, drugi 10 kier)

opis:

Do tego triku niezbedna jest specjalna karta, ktora po jednej stronie ma znak ,,9 kier”, za$
po drugiej ,,10 kier ”. Pokazujemy widowni ze mamy w reku ,,10”, zakrywajac
jednoczes$nie dionig znak ,,9”. Poczym ktadziemy kartg na stole koszulkg do gory i
dotykamy magiczng r6zdzka. Teraz chwytamy karte z drugiej strony prezentujac widowni
,»9”, jednoczesnie zakrywajac dtonig znak ,,10”.

Tak wigc, poprzez odpowiednie obracanie karta oraz zastanianie kciukiem jej czesci karta
bedzie caly czas si¢ zmieniac.
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ZAGINIONY AS

niezbedne rekwizyty:
talia kart
opis:

Rozsyp karty na stole, a nastepnie poszukaj wsrdd nich czterech aséw. Potodz je obok
reszty kart tak, by wszyscy je widzieli. Nastepnie jedng reka zamieszaj karty w ten
sposob, by asy nie byty widoczne. Popro$ widza, by ten odszukat wszystkie asy. Mimo
usilnych prob, uda mu si¢ odnalez¢ tylko trzy z nich, bowiem czwarty as znajduje si¢ w
Twojej kieszeni :-)

Jak to zrobi¢? Przed prezentacja triku nalezy odszukaé asa karo, wyjac go z talii i
schowa¢ do kieszeni. Wykonujac trik musisz odnalez¢ trzy pozostate asy i potozy¢ je na
stole. Jako ,,czwarty as” postuzy ci trojka karo, ktorg trzeba potozy¢ w ten sposob, by
pozostalymi asami zakry¢ jej symbole. Widoczny moze by¢ tylko duzy, czerwony znak
karo na $rodku karty. Trzeba to uczyni¢ umiejetnie, by nikt z uczestnikow zabawy si¢ nie
zorientowatl. Gdy juz to wykonasz, zwrd¢ uwage widzow na ,.cztery asy” lezace na stole.
Zamieszaj karty, a nastgpnie popro$ kogos, by odszukal ww. karty. Od tej chwili mozesz
usmiechac¢ si¢ pod nosem obserwujac wysitek, z jakim widz poszukuje ostatniego asa...

ZACZAROWANY BALON
potrzebne rekwizyty:
dwa balony, nitka, magiczna chusta
opis:

Schowaj jeden balon do drugiego. Nadmuchaj wewnetrzny balon i okre¢ go
nitka. Troche mocniej nadmuchaj zewnetrzny balon i roéwniez zawigz go nitka. Nakryj
balony chustkg i przektuj delikatnie szpilka zewnetrzny balon. Widzowie ustysza huk.
Sprawnym ruchem zdejmij chustke. Zaskoczona publiczno$¢ zobaczy, ze balon jest
nienaruszony.

ZNIKANIE PRZEDMIOTU

potrzebne rekwizyty:
chusteczka, maty przedmiot (np. kostka), gumka
opis:

Ukrywajac jedng reke zatdz na $rodkowy i wskazujacy palec gumke. Napnij ja.
Druga reka wyciagnij z kieszeni chusteczke, i roztdz ja na rgce na rece z gumka. Na
srodku chusteczki potoz kostke. Wykonujac szybki ruch, palcami od spodu zaléz gumke
na kostke przez material. Gdy teraz chwycisz za rég chusteczki druga r¢ka i strzepniesz
ja, to kostka przytrzymana gumka pozostanie w chusteczce. Widz pomysli, ze kostka
znikla w magiczny sposob. Pamigtaj - chusteczka powinna by¢ dostatecznie duza, a
sztuczka wykonana szybko.

GENIALNY MATEMATYK

potrzebne rekwizyty:



