ROZDZKA PRZYLEGAJACA DO DLONI

potrzebne rekwizyty:
czarodziejska r6zdzka, gumka
opis:

Zatéz gumke na kciuk i $rodkowy palec, a nastgpnie potdz roézdzke na
gumce. Zaci$nij dlon, jednoczes$nie zsuwajac gumke z kciuka na $rodkowy palec -
r6zdzka mocno zwigze si¢ z dlonig. Mozesz zazartowac, ze ré6zdzka chce zostaé z
Tobg juz na zawsze ;-)

TELEPORTACJA PILKI

Potrzebne rekwizyty:
Magiczny puchar wraz z pitka, rézdzka
Opis:

Do wykonania tej sztuczki niezbedny jest prezentowany na rysunku specjalny
puchar z dwoma pokrywkami. Jedna z nich imituje pitke, a druga jest zwykla
pokrywka. Do dyspozycji masz jeszcze dodatkowo pitke ktora miesci si¢ wewnatrz
pucharu. Przed wykonaniem triku nalezy na pokrywke z imitacjg pitki natozy¢
zwykla pokrywe tak aby stanowily cato$é. (Nie pokazuj nikomu przykrywki z
imitacjg pitki). Zaprezentuj widzom pusty puchar. Popro$ jednego z nich aby
umiescil wewnatrz pucharu pitke ,a nastgpnie przykryj puchar obiema ztaczonymi
pokrywkami. Nastgpnie otworz puchar, wyjmij pitk¢ i schowaj ja do kieszeni.
Przykryj puchar ponownie obiema ztgczonymi pokrywkami a dla zwickszenia efektu
dotknij go czarodziejskg r6zdzka. Po chwili zdejmij tylko goérng pokrywke.
Widzowie zaobserwuja magiczng teleportacje pitki z kieszeni z powrotem do
pucharu!

W rzeczywistosci beda ogladac¢ druga pokrywke imitujaca pitke w pucharze.

ZNIKAJACA PILKA

Potrzebne rekwizyty: Magiczny puchar, r6zdzka
Opis:

Do tego triku niezbgdny jest prezentowany na rysunku specjalny puchar z
dwoma pokrywkami z ktorych jedna imituje pitke i. ( W tej sztuczce pitka nie bedzie
nam potrzebna) Przed wykonaniem triku puchar przykryj pokrywka imitujaca pitke
- gorng pokrywke zdejmij. Zaprezentuj widzom puchar , oswiadczajac ze znajduje
si¢ w nim pilka do a nastgpnie przykryj puchar gorng pokrywka Aby ,,spowodowac”
zniknigcie pitki dotknij pucharu czarodziejska r6zdzka i zdejmij obydwie pokrywki
jednoczesnie.

Teraz mozesz zaprezentowaé puste wnetrze pucharu.
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MAGICZNY KOMPAS

potrzebne rekwizyty: magiczny kompas(o$miokat ze strzatka)
opis:
Jezeli bedziesz trzymat o$miokat w punktach pokazanych na rysunku 1 to
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strzatka po obrocie prostokata znajdzie si¢ w takim samym potozeniu jak przed
obrotem. Natomiast trzymajac osmiokat w punktach jak na rysunku po obrocie
strzatka znajdzie si¢ w zupelnie innym potoZeniu niz przed obrotem. Pokazujac tg
sztuczke mozna opowiadac rozne historie

np. o tym jak kompas pomdgt wygra¢ w podchody dzieciom na obozie harcerskim (by
zmyli¢ przeciwnikow grupa ,Nieustraszonych Podroznikow” wskazywata droge
grupie ,,Zmeczonych Mieszczuchéw” postugujac si¢ magicznym kompasem.

ZNIKAJACA ROZDZKA
potrzebne rekwizyty: czarodziejska roézdzka
opis:

Zataczona do zestawu roézdzka ma dwie kolorowe tuleje, jedna z nich jest
ruchoma i mozna jg swobodnie przesuwa¢ wzdtuz rézdzki. Chwy¢ rozdzke za oba
konce w taki sposdb, by na jednym koncu trzymaé ja poprzez ruchomg tuleje. Jesli
teraz oprzesz rézdzke czarnym koncem np. o stot lub $ciang trzymajac ja lekko na
koncu z ruchomym pierscieniem oraz zaczniesz powoli naciskaé w kierunku $ciany
czy stolu, to tuleja zacznie przesuwac si¢ do pustego konca rozdzki, stwarzajac efekt
wnikania r6zdzki w $ciang lub stol. W rzeczywistosci rozdzka bedzie si¢ chowata
Twoim r¢kawie.

—
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SILA WOLI
Potrzebne rekwizyty: talia kart

opis: daj jednemu z widzoéw tali¢ kart do potasowania. Popros, aby zapamigtat
jedna z kart lezacych przy spodzie kupki, oraz miejsce jakie zajmuje ona od konca.
Przyjmijmy, Ze jest to trojka trefl bedaca 7 kartg liczac od spodu talii. Trzymaj tali¢
kart za plecami i powiedz, ze nie znasz figury ani potozenia tej kary, ale jestes w
stanie przenie$¢ ja w inne miejsce
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