kartka i otowek
opis: Popros widza o napisanie na kartce liczby pigciocyfrowej. Nastepny widz
niech dopisze pod nig swoja liczbe pigciocyfrowa. Trzecig liczbg wpisz sam, czwarta
kolejny widz, a piata znéw Ty. Nastgpnie popro§ wybranego widza, aby dodat te liczby -
Ty mozesz poda¢ wynik natychmiast. Wystarczy, ze na 3 i 5 miejscu wpiszesz taka liczbe,
ktora zsumowana ze stojaca wyzej bedzie w kazdej kolumnie dawata 9. Suma jest tatwa do
odgadnigcia, poniewaz zawsze bedzie to pierwsza liczba od ktorej odjeto 2 i na poczatku
dopisano 2.
Liczb do sumowania moze by¢ duzo wigcej - regule juz znasz.
Przyktad:

48375

26137

73862

59320
+40679

248373
ZGADYWANIE DATY URODZENIA

Popro$ kolegg, aby pomyslal o liczbie oznaczajacej miesiac jego urodzenia,
pomnozyt ja przez 2 i dodat 5. Te ostatnig sume niech pomnozy jeszcze przez 50, a do
wyniku doda swoj wiek liczony w latach. Popros by podatl Ci ostatnig liczbe i w pamigci
odejmij od niej 250. Dwie ostatnie cyfry otrzymanej liczby dadza wiek kolegi, a dwie
pierwsze jego miesiac urodzenia (jesli otrzymana liczba jest trzycyfrowa, to pierwsza cyfra
oznacza miesigc).

WYDLUZAJACA SIE ROZDZKA
potrzebne rekwizyty:
czarodziejska rozdzka
opis:

Ruchoma tuleje umies¢ po srodku rozdzki. Ztap delikatnie jedna reka rozdzke za
ruchomag tulej¢, ukrywajac czarny koniec rozdzki w rekawie. nastgpnie chwy¢ druga reka za
drugi koniec ro6zdzki i zacznij ja rozciggaé. W rzeczywistosci bedziesz powoli wysuwat
r6zdzke z rekawa poprzez ruchoma tuleje, widzowie za$ beda mieli ztudzenie, ze rézdzka
si¢ wydtuza.

Powtarzajac w odwrotnej kolejnosci czynnosci z poprzedniego triku uzyskasz
zhudzenie, ze rézdzka si¢ kurczy.

JAK POLOZYC NA JEDNEJ KOSTCE DWIE?

potrzebne rekwizyty:

trzy kostki

opis:

Popros jednego z widzoéw , aby potozyt dwie kostki na jednej. Sadzimy, ze nie uda mu si¢
tego zrobi¢, ale Tobie z pewnoscia nie sprawi to najmniejszego ktopotu. Podczas gdy

ZNIKAJACY WEZEL
potrzebne rekwizyty:
sznurek
opis:

Zrob wezel wg sposobu zaprezentowanego na rysunku.

Pokaz widowni wezet, nastepnie szarpnij mocno oba konce sznurka a wegzet w magiczny
sposob zniknie.

POJAWIAJACY SIE WEZEL. 2
potrzebne rekwizyty:
sznurek
opis:
Owin luzno sznurek na nadgarstku i zlap jego koniec palcami wskazujacym i
srodkowym. Strzasnij petle z nadgarstka, na sznurku samoistnie pojawi si¢ wezet.

ZNIKAJACA KOSTKA

potrzebne rekwizyty:

trzy pudetka od zapatek, kostka do gry

opis:

Zaprezentuj widowni trzy puste pudetka od zapalek oraz kostke. Wez jedno z pudelek do
reki i pokaz, ze chowasz tam kostke. W rzeczywistosci caty czas trzymaj ja w dloni.
Potrzasnij pudelkiem tak, by mozna byto ustysze¢ stukanie kostki (efekt taki uzyskasz

17



