przewidzie¢ jaka liczb¢ oczek wyrzuci jeden z widzéw druga kostka. Jezeli widz
wyrzuci np. 6, Ty wysun kostke z tunelu, z wylosowang szostka.

Sekret:

Tajemnica tego triku polega na zapamigtaniu rozmieszczenia poszczegolnej liczby
oczek na kostce. Jezeli zapamigtasz potozenie kostki w tunelu wystarczy, ze po
wyrzuceniu druga kostka dowolnej liczby oczek przez widza bgdziesz manipulowat
tunelem tak, aby wysunela si¢ kostka z identycznym rezultatem. Jezeli widz wyrzuci
6, ktory na kostce w tunelu znajduje si¢ po jego prawej stronie, wystarczy tunel
postawi¢ na sztorc aby uzyskac taki sam efekt. W innych wypadkach wystarczy tunel
obroécic 0 90 Tub 180 stopni wysuwajac jednoczes$nie kostke.

LACZACE SIE NAPARSTKI

potrzebne rekwizyty:
naparstki potaczone zytka
opis:

Naparstek z konca zytki umies¢ na najmniejszym palcu, nastgpny naparstek na
palcu serdecznym, kolejny na s$rodkowym a ostatni mocno wcisnij na palec
wskazujacy. Zaprezentuj widzom rozpostarta dton (wnetrze dtoni musi by¢ skierowane
w Twoja strong) z natozonymi na palce naparstkami. Nastgpnie zwin palce tak, aby
utworzyta si¢ pie$¢ a widz nie mogt zobaczy¢ naparstkow. Wymow magiczne zaklecie,
rozprostuj palce i pokaz zdumionej widowni, ze wszystkie cztery naparstki jeden na
drugim znajduja si¢ na palcu wskazujacym.

Sekret:

Trik polega na szybkim pociagnieciu za zylke druga reka w chwili, gdy dlon jest
zwinigta w pig§¢. W wyniku tego trzy naparstki zsuwaja si¢ z palcow i wskakuja na
najmocniej weiSnigty naparstek znajdujacy sie na palcu wskazujacym.

LICZENIE NAPARSTKOW

potrzebne rekwizyty:
trzy naparstki
opis:

Umies¢ na stole 3 naparstki i oSwiadcz widowni, ze rozpoczynasz ich liczenie.
Licz gtosno od jednego do trzech odktadajac kolejno kazdy naparstek do drugiej dtoni,
a nastgpnie odktadaj je z powrotem na stét liczac od czterech do szeSciu. W nastepne;j
kolejnosci odktadaj do dtoni naparstki liczac od siedmiu do o§miu. Wskaz na ostatni
lezacy na stole méwiac, ze juz nie bedzie potrzebny i doldz z powrotem naparstki z
dloni liczac od dziewigciu do dziesigciu.

Popro$ jednego z widzé6w o policzenie naparstkow ktadac mu je do dtoni,
widz zaczynajac liczenie od wykladania naparstkow na stot doliczy si¢ tylko
dziewigciu.
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roztaczy¢. Dla widzow rozdzka pojawi si¢ z nikad. Sztuczka wymaga duzej sprawnosci
i refleksu.
PODZIAL CZTERECH ASOW
potrzebne rekwizyty :
talia 24 kart
opis:

Doktadnie potasuj tali¢ kart i potdéz ja przed publicznoscia. Jedng z osob
popros o podzielenie kart na pig¢ pakietow podobnej wielkosci. Pole¢ wybranej osobie,
azeby zabrata z wierzchu jednego pakietu trzy karty i roztozyta je na trzy inne pakiety.
Na koniec pigty pakiet ktadzie na jednym z czterech.

Jak wykonac¢ ten trik?

Przed pokazem wybierz z talii cztery asy i pot6z je na wierzch talii a nastepnie schowaj

karty do pudetka. Wyjmij z pudetka karty i potasuj je w ten sposob aby cztery asy

pozostaly na wierzchu talii. Popro$ jednego widza o podzielenie talii kart na pigé

rownych pakietow. Kiedy wybrana osoba spelnia twoje zyczenie ,nie spuszczaj z oczu

tej czesci kart, na ktorej leza cztery asy .Nastgpnie popros widza oby z pakietu na

ktorym lezg asy wziat jedna karte i potozyt koszulka do goéry na jednym z pozostatych

czterech pakietow (wszystkie karty ktore leza na stole sa odwrdocone koszulkami do

gory. To samo widz musi zrobi¢ z drugg karta( nie odwracajac jej na drugim

pakiecie).Trzecig karte tak samo jak dwie poprzednie (bez podgladania)ktadzie na

trzecim pakiecie. Na czwarty pakiet potoz pakiet piaty, na wierzchu ktorego lezy piaty

as. Zwracajac si¢ do uczestnika zabawy powiedz, ze sam dokonal podziatu talii.

Potrzyj palcem karty, ktore leza na wierzchu pakietow i odwrdc je. Sa to cztery asy!
CZARY-MARY Z SZESCIOMA KARTAMI

potrzebne rekwizyty :

6 kart

opis:

Pol6z szes¢ kart na stole koszulkami do gory. Powiedz widowni, ze odkryjesz
wszystkie sze$¢ kart trzymajac jedna karte za oba konce. Popro§ jedna osobe z
widowni aby sprobowala to zrobi¢ ( z pewnoscia po kilku probach powie ze jest to
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niemozliwe). Jednak Tobie z pewnoscia si¢ to uda!
Sposob wykonania:
Pot6z jedna karte pionowo 1.Druga kart¢ potdz na pionowej 2. Trzecia i czwarta potoz
poziomo i wsun pod pierwsza karte 3 i 4 . Nastgpnie potoz pionowo piata i szosta karte
51 6. Wsun te dwie karty tak, aby lezaly na 2 i jednoczesnie pod 3 i 4. Uwierz to dziata
]
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