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Kocie Zpsmy ¢

INSTRUKCJA:

Gracze wybieraja pionki- kotki i ustawiaja na
polu startowym. O kolejnosci gry decyduja
wyniki rzutéw kostka. Gracz ktory wyrzuci
najwiekszq liczbe oczek idzie jako pierwszy.

Gra polega na przesuwaniu pionka po planszy
o tyle oczek , ile wskazuje kostka. Poszczegélne
pola oznaczone sq symbolami, ktére pomogaq lub
utrudniq. dotarcie do mety . Wygrywa ta osoba ,
ktora jako pierwsza stawi sie na mecie.

Kotek w ktebek nici sie wplgtuje,
Zanim sie uwolni kolejke marnuje C@

tracisz jedng kolejke

Kotek do akwarium wpadt po same uszy —_

Dwie kolejki czeka nim futro wysuszy

tracisz dwie kole jki

Kotek sie dowiedziat gdzie myszka grasuje

I o trzy pola do przodu szybko przeskakuje
idziesz trzy pola do przodu @

Kocie PPsoty

INSTRUKCJA:

Gracze wybieraja pionki- kotki i ustawiaja na
polu startowym. O kolejnosci gry decyduja
wyniki rzutéw kostka, Gracz ktory wyrzuci
najwiekszq liczbe oczek idzie jako pierwszy.

Gra polega na przesuwaniu pionka po planszy
o tyle oczek , ile wskazuje kostka. Poszczegdlne
pola oznaczone sq symbolami, ktére pomogaq lub
utrudniq. dotarcie do mety . Wygrywa ta osoba ,
ktéra jako pierwsza stawi sie na mecie.

Kotek w ktebek nici sie wplgtuje,
Zanim sie uwolni kolejke marnuje C@

tracisz jedng kolejke

Kotek do akwarium wpadt po same uszy —_

Dwie kolejki czeka nim futro wysuszy

tracisz dwie kolejki

Kotek sie dowiedziat gdzie myszka grasuje

I o trzy pola do przodu szybko przeskakuje
idziesz trzy pola do przodu Qp

Kotek o kaktusa skaleczyt tapeczke,
O dwa pola sie wrdcit by znalez¢ apteczke.

idziesz dwa pola do tytu

Zrzucit kotek z szafki codzienne gazety,
I o dwa pola nieszczesnik cofa sie niestety.

idziesz dwa pola do tytu

Na rozlanej wodzie kotek sie poslizgnd,

I dwa pola do przodu niczym tyzwiarz émigncﬂ&
idziesz dwa pola do przodu

Kotek w t6zku lezy, z przejedzenia chory,
Na start wréci¢ musi mimo péznej pory.
wracasz ha start

Kotek jest na mecie , w kotce zakochany
PosScigiem sie znudzit i zmienit swe plany. &

jestes juz na mecie

Kotek rozlat na podtoge duzy stoik miodu,
Kolejke wiec czeka przylepiony do spodu.
tracisz kolejke

Jesli staniesz na polu z myszka , cofasz sie

do poprzedniego pola z myszka %

Kotek o kaktusa skaleczyt tapeczke,
O dwa pola sie wrdcit by znalez¢ apteczke.

idziesz dwa pola do tytu

Zrzucit kotek z szafki codzienne gazety,
I o dwa pola nieszczesnik cofa sie niestety. '

idziesz dwa pola do tytu
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Na rozlanej wodzie kotek sie poslizgnd,

I dwa pola do przodu niczym tyzwiarz émignq’r&
idziesz dwa pola do przodu

Kotek w tézku lezy, z przejedzenia chory,
Na start wréci¢ musi mimo poznej pory.
wracasz ha start

Kotek jest na mecie , w kotce zakochany
PosScigiem sie znudzit i zmienit swe plany. &

jested juz na mecie

Kotek rozlat na podtoge duzy stoik miodu,
Kolejke wiec czeka przylepiony do spodu.
tracisz kole jke

Jesli staniesz na polu z myszkq_, cofasz sie

do poprzedniego pola z myszka %



