
Jaœ i Ma³gosia

Jaœ i Ma³gosia , Zuzia i Kuba uciekaj¹ z chatki z³ej Baby Jagi i 

                      wyruszaj¹ w poszukiwaniu drogi do domu.

Grê rozpoczynamy od roz³o¿enia planszy i ustawienia

                                      domku z piernikami.

Ka¿dy z graczy ustawia swój pionek na polu startowym i 

                                        bierze 3 pierniki z domku.

Grê rozpoczyna najm³odszy z graczy rzucaj¹c kostk¹ i przesuwaj¹c 

               pionek o tyle pól, ile wskazuje liczba oczek na kostce.

Je¿eli pionek stanie na czerwonym polu, oznacza to , ¿e gracz

musi siê posiliæ i odk³ada 1 pierniczek do domku. Je¿eli zabraknie 

mu pierników musi wróciæ po nastêpne do chatki baby Jagi,

                                cofaj¹c pionek na pole startowe.

Je¿eli pionek zatrzyma siê na niebieskim polu z wizerunkiem

                     zwierz¹tka , gracz ma zadanie do wykonania.

do chatki Baby Jagi pierniczek odk³adasz.
Je¿ykowi jab³uszko odnaleŸæ pomagasz i

pierniczek , niestety!

Grê wygrywa gracz, który jako pierwszy odnajdzie 

                    drogê do domu i dotrze do mety.
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