Jas 1 Malgosia

Jas i Malgosia , Zuzia i Kuba uciekajq z chatki zlej Baby Jagi i

wyruszajq w poszukiwaniu drogi do domu.
Gre rozpoczynamy od rozlozenia planszy i ustawienia

domku z piernikami.
Kazdy z graczy ustawia swdj pionek na polu startowym i
bierze 3 pierniki z domku.
Gre rozpoczyna najmlodszy z graczy rzucajac kostka i przesuwajac
pionek o tyle pol, ile wskazuje liczba oczek na kostce.
Jezeli pionek stanie na czerwonym polu, oznacza to , Ze gracz
musi sie posili¢ i odklada 1 pierniczek do domku. Jezeli zabraknie
mu piernikow musi wrécic¢ po nastepne do chatki baby Jagi,
cofajac pionek na pole startowe.

Jezeli pionek zatrzyma sie na niebieskim polu z wizerunkiem

zwierzatka , gracz ma zadanie do wykonania.

M'# a-t{\\k *Mroéwki rozeszty sie po catej Sciezce, pedz
M& wiec przed siebie o trzy pola jeszcze

*Bobr tame wysokg na rzece buduje, a ty piec
pol do przodu raznie przeskakujesz Y

*Po pajeczej sieci przejdz na drugg strone,
wiele trudow drogi jest ci oszczedzone

Jezykowi jabtuszko odnalez¢ pomagasz i
do chatki Baby Jagi pierniczek odktadasz.
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*Narobite$ hatasu , sarenka ucieka z lasu ty
tez do ucieczki masz chec i cofasz sie o pie¢

D *Zajgczkowi marchewke dates$, dwa pola do przodu
powedrowate$

*Dajesz orzeszka wiewidreczce
i rzucasz kostkg raz jeszcze

*Odganiasz liska od gniazda ptasiego i zyskujesz kolejke
mity kolego

*Tu kret usypat swe kretowisko, wracasz na start i tracisz
wszystko
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- *Dzik szarzuje dzik, a ty o trzy pola cofasz sie w mig

*Zapisata mgdra sowa w swoim kajecie, ze ty juz teraz
lgdujesz na mecie

*Waz syczy jestes juz blisko mety, oddaj
pierniczek , niestety!

Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy odnajdzie
droge do domu i dotrze do mety.
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