Kosci to gra dla 2-4 os6b, w ktorej gracze turlajg kostkami, by uzyskac okre§lone uktady oczek, za ktore
otrzymuje si¢ punkty. Wbrew pozorom nie jest to gra zalezna tylko od szczg¢scia -- liczy si¢ w niej raczej
umiejetnos¢ kalkulacji.

W kazdej z 13 kolejek kazdy z graczy ma do dyspozycji trzy rzuty kostkami. Pierwszy z nich odbywa si¢
zawsze wszystkimi pigcioma kostkami, a w drugim i trzecim, ktore nie sg obowigzkowe, wybrane kostki
moga zosta¢ zatrzymane; rzut odbywa si¢ wtedy tylko niezatrzymanymi.

Po wykonaniu rzutéw uktad oczek uzyskany na kostkach musi zosta¢ zapisany przez gracza w tabeli
punktacji do jednej z 13 kategorii. Kazdy gracz zapisuje punkty za wybierane kategorie we wiasne;j
kolumnie tabeli. Raz wybrana kategoria nie moze by¢ p6zniej ponownie wybrana.

#1L | #2 | #3 | #4

jedynki
chwdjki
trajki
czwirki
pigtki
szOs5tki

premia 1} 1} 1} 1}

suma| 0 0 0 0

3 jednakowe
4 jednakowe
ful

maby strit
duy strit
generat

SZansa

suma| 0 0 0 0

razem 0 0 0 0

Kategorie gornej czesci tabeli
o jedynki, dwojki, trojki, czworki, piatki, szostki.

Wybierajac jedna z nich, w pozycji odpowiadajacej kategorii wpisuje si¢ sum¢ oczek z kostek wskazujacych
wybrang liczbg.

Na przyktad, jesli gracz wyrzuci uktad 4, 3, 4, 4, 1 1 wskaze kategorie "czworki", to uzyska 12 pkt. (bo w
uktadzie sg trzy czworki), a jesli wybierze "trojki", to 3 pkt. (bo wyrzucit tylko jedng trojke). Z kolei

wskazujac kategorie "dwojki", "piatki" lub "széstki" otrzyma 0 pkt. (bo w uktadzie nie ma kostek z taka
liczba oczek).

Jesli w gérnych kategoriach tabeli (od jedynek do széstek) uzyska si¢ razem 63 pkt. lub wiecej, to
dodatkowo otrzymuje si¢ premi¢ w wysokosci 35 pkt.

Kategorie dolnej czesci tabeli

o trzy jednakowe -- jesli w uktadzie wystepuja trzy jednakowe liczby oczek, uzyskuje si¢ sume oczek z
wszystkich pigciu kostek; np. dla uktadu 6,5,2,5,5, byloby to 23 pkt.

e cztery jednakowe -- j.w., ale co najmniej cztery jednakowe liczby oczek;

o ful -- 25 pkt., jesli w uktadzie wystepuja trzy jednakowe liczby oczek oraz dwie inne jednakowe, np.
4,2,4,4,2 (trzy czworki i dwie dwojki);

o maty strit -- 30 pkt., jesli w uktadzie wystepuja cztery kolejne liczby oczek, np. 2, 3, 4, 5, 2; albo 6,
1, 2, 3, 4; itp. (kolejnos¢ liczb na kostkach nie gra roli, bo nawet nie s3 numerowane);

e duzy strit -- 40 pkt., j.w., ale liczby oczek z wszystkich pigciu kostek muszg by¢ kolejnymi liczbami;

o generat -- 50 pkt., jesli liczba oczek na wszystkich pigciu kostkach jest jednakowa;



e Szansa -- niezaleznie od uktadu kostek uzyskuje si¢ sum¢ oczek z wszystkich kostek;

Wyboru kazdej z wolnych kategorii mozna dokona¢ niezaleznie od posiadanego uktadu, przy czym jesli nie
spetnia on okre§lonych wymagan, to otrzymuje si¢ 0 pkt. (taki wybor za 0 pkt. jest czasami konieczny, kiedy
uktad nie pasuje do zadnej z wolnych kategorii).

Generaly

Drugi, trzeci 1 kazdy kolejny wyrzucony generat moze zosta¢ uzyty jako dzoker, jesli kategoria "general" 1
kategoria z gornej czgsci tabeli odpowiadajgca danemu generatowi sg juz wykorzystane.

Dzokera zapisuje si¢ w dolnych kategoriach tabeli punktacji, otrzymujac stosowng liczbe punktow (tzn.
25 pkt. za fula, 30 pkt za matego strita, 40 pkt. za duzego lub sume oczek za pozostate), chyba ze wszystkie
dolne kategorie sg juz wykorzystane, wtedy trzeba go zapisa¢ do jednej z gornych, za 0 pkt.

Poza mozliwos$cig uzycia jako dzokerow za kolejnych wyrzuconych generatow otrzymuje si¢ 100 pkt.
premii, ale pod warunkiem, ze pierwszy zostat zapisany do kategorii "general" 1 s3 uzywane jako dzokery.

Zakonczenie
Koniec gry nastepuje po zakonczeniu wszystkich 13 kolejek, kiedy wszystkie kategorie tabeli punktacji sa

wypetlione. Wygrywa gracz, ktory zdobyt taczenie najwigcej punktéw (w sumie z gornej i dolnej czgsci
tabeli); drugie miejsce kolejny gracz pod wzgledem sumy punktow itd.



