7. Warcaby (gra dla 2 osob)

W pudetku tym znajduje si¢ plansza szachownicy oraz po 12 biatych i czarnych pionkoéw warcabowych. Aby
rozpocza¢ gr¢ w warcaby plansz¢ nalezy potozy¢ tak, aby kazdy z graczy mial po lewej stronie czarne narozne pole,
natomiast pionki nalezy ustawi¢ na czarnych polach w trzech rzgdach od strony kazdego gracza.
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Gre rozpoczyna grajacy biatymi pionkami, gracze swoje ruchy wykonuja na zmiang. Poszczegélne ruchy wykonuje
si¢ przesuwajac dowolny pionek o jedno pole do przodu po przekatnej. Poruszamy si¢ wyltacznie po polach czarnych
a na jednym polu moze si¢ znalez¢ tylko jeden pionek.

Zbijanie pionkoéw przeciwnika nastgpuje poprzez przeskoczenie zbijanego pionka na wolne pole znajdujace si¢ za
nim. Zbijanie pionkow jest obowiazkowe i moze nastgpowac zaréwno do tyhu jak i do przodu, mozliwe jest rowniez
zbijanie kilku pionké w na raz. Pionki nalezy zbijac¢ tak, aby ilo§¢ zbitych pionkéw byta jak najwigksza. Podczas

zbijania nie mozna dwa raz przeskakiwac tego samego pionka ale mozna przechodzi¢ kilka razy przez to same pole.
Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzgdu szachownicy, zamienia si¢ w damke ( oznacza si¢ go poprzez odwrdcenie
spodem do gory). Pionek nie zmienia si¢ w damke je$li przechodzi przez ostatni rzad szachownicy w trakcie
zbijania innych pionkéw konczac ich zbijanie na polu z poza ostatniego rzgdu.

Damka moze poruszaé¢ si¢ o dowolna liczbe pol, w dowolng strone (poruszajac si¢ jedynie po czarnych polach).
Damka zbija pozostale pionki przeciwnika przeskakujac o dowolng liczbe pot zardwno przed jak i po biciu.

Zwycigza gracz ktory zbije wszystkie pionki i damki przeciwnika lub uniemozliwi jakikolwiek ruch przeciwnikowi.
Mozliwy jest rtowniez remis, gdy zaden z graczy nie jest w stanie zbi¢ juz zadnego pionka przeciwnika

8. Warcaby rosyjskie(gra dla 2 oséb)
W warcabach typu rosyjskiego pionek staje si¢ damka natychmiast po dojsciu do linii przemiany( rowniez w trakcie
bicia) i moze kontynuowac bicie juz jako damka.

9. Warcaby amerykanskie (gra dla 2 osob)
W warcabach typu amerykanskiego damka porusza si¢ tylko o jedno pole do przodu lub do tyhu.

10. Warcaby narozne (gra dla 2 osob)

Zasady gry sa takie same jak w zwyktych warcabach z ta roznica, ze pionki ustawiamy jak na rysunku ponize;j.
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11. Warcaby niemieckie (gra dla 2 oséb)
W warcabach typu niemieckiego kazdy z graczy ma do dyspozycji 16 pionkéw. Ustawia si¢ je w pierwszych dwoch
rzgdach (podobnie jak w szachach). Celem gry (tak jak w zwyktych warcabach) jest zbicie lub
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przeciwnik musi wylozy¢ starsza karte w tym samym kolorze, chyba ze nie ma, wtedy wyktada mlodsza (w tym
kolorze), chyba ze i takiej nie ma, wtedy doktada dowolng atutowa; jesli nie ma atutowej, moze wyltozy¢ dowolna
kart¢ w dowolnym kolorze. Jesli natomiast jako pierwsza zostanie wylozona karta w kolorze atutowym,
przeciwnik musi wylozy¢ starsza atutowa, chyba Ze nie ma takiej, wtedy wyktada miodsza w tym kolorze, a jesli
nie ma i takiej, to wtedy zupetnie dowolna.

Za karty wchodzace w sklad branych lew gracze otrzymuja punkty; liczba uzyskiwanych punktow za
poszczegdlne karty wyglada nastepujaco: 9 -- 0 pkt., walet -- 2 pkt., dama -- 3 pkt., krol -- 4 pkt., 10 -- 10 pkt., as -
- 11 pkt.

Punkty otrzymuje si¢ rowniez za meldunki, ktérymi sa pary dama-kr6l w tym samym kolorze. Meldunki mozna
jednak zgtaszac tylko w pierwszej cze$ci rozgrywki (kiedy stos nierozdanych kart nie jest jeszcze wyczerpany ani
zamkniety) i odbywa si¢ przez wylozenie damy lub krola jako pierwszej karty do lewy. Za meldunek w kolorze
atutowym otrzymuje si¢ 40 pkt., a za zwykty 20., przy czym punkty przyznawane sa dopiero po wzigciu przez
gracza jakiej$ kolejnej lewy (moze by¢ ta, w ktorej melduje lub dowolna po niej). Jesli gracz po zgloszeniu
meldunku nie wezmie do konca rozdania zadnej lewy, to nie otrzymuje za niego zadnych punktow.

Jesli ktory$ z graczy zamknie stos, to jego zadaniem jest uzyskanie w rozdaniu 66 punktow. Za ich zdobycie
otrzymuje punkty za rozdanie (nie nalezy ich myli¢ z punktami za wzigte lewy i meldunki), ktorych liczba zalezy
od liczby punktow zdobytych przez przeciwnika w nastgpujacy sposob: 1 pkt., jesli przeciwnik zdobyt 33 pkt. lub
wiecej; 2 pkt., jesli mniej niz 33, ale wiecej niz 0.; 3 pkt., jesli 0. Jesli gracz, ktory zamknat stos, zdobedzie w
lewach i meldunkach mniej niz 66 pkt., to jego przeciwnik otrzymuje 2 pkt. za rozdanie, a jesli nie wziat zadnej
lewy, to nawet 3 pkt.

W sytuacji, kiedy zaden z graczy nie zamknie stosu i rozgrywka trwa do wyltozenia wszystkich kart, wzigcie
ostatniej lewy premiowane jest 10 pkt., a punkty za rozdanie otrzymuje ten z nich, ktéry zdobyt w nim wigcej
punktow (za lewy, meldunki i premie); jesli uzyskali jednakowa liczbe, nikt nie otrzymuje punktow za rozdanie.
Rozdanie nie musi trwac do ostatniej lewy; gracz, na ktorego przypada kolej wytozenia pierwszej karty do lewy,
moze "zadeklarowaé 66", jesli sadzi, ze zdobyt juz co najmniej 66 punktow (nie dotyczy to jednak przeciwnika
gracza zamykajacego, bo zamknigcie stosu jest w pewnym sensie zobowigzaniem zdobycia 66 do konca rozdania
przez zamykajacego). Po zadeklarowaniu 66 gracz otrzymuje odpowiednig liczbe punktow za rozdanie, jesli
rzeczywiscie zdobyt 66 pkt., a jesli nie zdobyl, to punkty otrzymuje jego przeciwnik (2 lub 3, jak wyzej). Istnieje
tez mozliwo$¢ zadeklarowania "66 po meldunku"; gracz otrzymuje wtedy punkty za meldunek od razu po
wytozeniu karty meldunkowej, nie po wzieciu lewy (tzw. meldunek niebity), nastepuje zakonczenie rozgrywki, a
gracze otrzymuja punkty za rozdanie jak w przypadku zwyklej deklaracji. Kolejne rozdania rozgrywane sa do
momentu, kiedy ktorys z graczy zdobedzie w sumie 7 lub wigcej pkt. za rozdania -- zostaje wtedy zwycigzca.

98. Ogorek (Gra dla 2-4 osob)

W grze biora udziat wszystkie 52 karty od 2 do asa. W kazdym rozdaniu jeden z graczy jest rozdajacym karty. W
pierwszym rozdaniu jest nim losowo wybrany gracz, w kazdym nastgpnym - osoba siedzaca po lewej stronie
gracza ostatnio rozdajacego. W kolejnych rozdaniach kazdy z graczy otrzymuje po 6 kart, pozostate karty nie sa
ujawniane i nie biorg udziatu w grze.
Jako pierwsza kart¢ wyklada osoba siedzaca po lewej stronie rozdajacego, po czym karty doktadaja kolejno
(zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara) pozostali gracze. Pierwszy gracz moze wytozy¢ dowolna karte, pozostali
gracze musza doktada¢ karty na jeden z dwdch sposobow:
rzucajac kartg o wartosci nie mniejszej niz najwigksza karta wylozona w danej lewie rzucajac kart¢ o najmniejszej
wartosci, jaka posiada. Wartosci kart sa nastgpujace:
dwojka -- 2, trojka -- 3, ..., dziesiatka -- 10, walet -- 11, dama -- 12, krol -- 13, as -- 14.
Komplet kart, wytozonych kolejno po jednej przez kazdego z graczy, to lewa. Gracz, ktory wylozyt karte o
najwigkszej warto$ci, bierze lewe i wychodzi jako pierwszy do nastgpnej. Jesli kilku graczy wytozylo karte o
najwigkszej wartosci, lewg bierze ten z nich, ktory wyltozyt karte jako ostatni. Przyktad: pierwszy gracz wylozyt 7,
drugi 10, trzeci 10, czwarty 9 -- kartg bierze trzeci gracz, poniewaz jako ostatni wyltozyt 10.
Karty wyktadane przez graczy nie sa zbierane po kazdej lewie, lecz leza przed nimi odkryte do konca rozdania.
Gracz, ktéry wezmie ostatnig lewe, otrzymuje punkty karne w liczbie rownej warto$ci wylozonej karty. Jesli suma
punktéw karnych osiagnie lub przekroczy 21, gracz traci zycie, ale jednocze$nie "reinkarnuje si¢" z najwigksza
liczba punktow posiadang przez ktorego$ z przeciwnikow. Jesli straci zycie po raz kolejny, odpada z gry.
Kazdy gracz, ktory w ostatniej lewie wylozyl najwigksza kartg, ale nie wziat lewy, otrzymuje tyle punktow premii,
co przegrany punktow karnych. Premia jest odejmowana od sumy dotychczas uzyskanych punktow i nastepuje to
po ewentualnej reinkarnacji osoby, ktora wzigta lewe.
Suma punktéw gracza nie moze nigdy spas¢ ponizej zera, a w przypadku graczy z drugim zyciem -- ponizej liczby
punktow, z jaka byli reinkarnowani.
Koniec nastgpuje w momencie, kiedy w grze pozostanie tylko jeden gracz -- zostaje on zwyci¢zca.
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