nie ma kostki, ktory moze zgra¢ - dobiera z talonu. Jezeli gracz nie ma kostki, ktéry moze zgra¢ i talon jest pusty -
gracz zabiera z jednej strony tancucha taka ilo$¢ kostek, ktora pozwala mu zgra¢ whasna kostke

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy wyltozyl wszystkie swoje kostki na stol.
W tej wersji obowigzuje tzw austryjacki system uktadania kostek.

Kostki uktadamy w ten sposob, zeby pasujace
kostki stykaty si¢ dtuzszymi bokami ale tylko na dlugos$ci pasujacej potowki (czyli tancuch tworza dwa rzedy kostek
przesuniete wzgledem siebie o potowe dtugosci kostki)

71. Pol-Domino (gra dla 2 oséb)

W tej wersji domina réwniez obowiazuje austryjacki system uktadania kostek. Celem gry jest wygranie 2 setow do
125 punktow kazdy. Gracze otrzymuja po 5 kostek i losujg ktory z nich rozpoczyna gre dowolna kostka. Mozna
dobiera¢ dowolna liczbe kostek.

Zasady gry: liczba oczek stykajacych si¢ potowek kostek musi by¢ identyczna; przyktad: [5|1][1|3][3|2] Doktadanie
nie jest obowigzkowe: mozna dotozy¢, dobrac ile si¢ chce, spasowac...

Koniec i wygrana partii : domino!: jeden z graczy jako pierwszy wylozyl wszystkie swoje kostki na stot i wygrat
rozdanie. Blokada: zaden z graczy nie moze juz zgra¢ kostki na stot a talon jest juz pusty; wowczas "na punkty"
zwycigza gracz, ktoremu pozostaty kostki o mniejszej liczbie oczek.

Punktacja: zwycigzca otrzymuje sumg oczek z kostek jakie pozostaty w rekach jego przeciwnikow pomniejszong o
oczka na kamieniach w jego reku.

Dwie kostki [0]0] i [6/6] maja szczeglne znaczenie.

Kostka [0]0]: za wygranie rozdania przez wytozenie [0]0] jako ostatniej kostkiz reki dostaje sie 60 punktéw (plus
suma punktow na reku przeciwnika); za przytapanie oponenta z kostka [0]0] (jako jedyna na reku) kara wynosi 30
punktow.

Kostka [6|6]: za wygranie rozdania przez wyltozenie [6[6] jako ostatniej kostki z reki dostaje si¢ 120 punktow (plus
oczywiscie suma punktow na reku przeciwnika); za przylapanie oponenta z kostka [6]6] (jako jedyna na reku) kara
wynosi 60 punktow.

Rozgrywka: kolejne rozdania rozgrywa si¢ az jeden z graczy zdobedzie 125 punktow (wygrywa partie). Sa 3 partie
zwycigzca dwoch zwycigza calg gre.

GRY KOSTKAMI

72. Pieklo i Niebo (gra dla 2-4 oséb)

Gracze na poczatku ustalaja ilo$¢ kolejek rzutow. W kazdej kolejce gracze rzucaja jeden raz dwiema kostkami.
Oczka wyrzucone (gorne) liczone sa jako dziesiatki (I oczko = 10, 2 = 20) natomiast oczka znajdujace si¢ na
odwrocie kostki (dolne) liczone sa tradycyjnie (1 oczko = 1 punkt, 2 = 2 itd.). Oczka goérne to "niebo" natomiast
dolne "pieklo". Gracz, ktory po ustalonej ilosci kolejek zdobyt najwicksza ilo$¢ punktow - zwycigza w grze.

73. ,,50” (gra dla min. 2 os6b)

Gracze rzucaja kolejno 2 kostkami. Za wyrzucenie dwoch szostek gracz otrzymuje 25 punktéow, za wyrzucenie
dwoch trojek traci wszystkie punkty, natomiast za wyrzucenie dowolnego pozostatego dubletu gracz otrzymuje 5
punktéw. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 50 punktow.

74. Pieciol (gra dla 2-4 os6b)

Gracze rzucaja kolejno 5 kostkami, w kazdej kolejce moga wykona¢ trzy rzuty. Podczas drugiego i trzeciego rzutu
moga czg$¢ kosci odlozy¢ i rzucaé pozostatymi. Liczy si¢ tylko wyrzucenie pigeiu takich samych kosci. Ponadto
kazda "jedynka" to "joker".

Punktacja: pigciol z jedynek: pig¢ "asow" - 10 punktow (natychmiastowa wygrana); czysty pigciol: pig¢ jednakowych
kos$ci bez "jokeréw" - 5 punktéw; brudny pigciol: pie¢ jednakowych kosci ale z "jokerami" - 1 punkt;

Zwycigzca jest gracz, ktory zdobedzie 10 punktéw lub uzyska "pigeiola z jedynek".
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56. Domino dobierane (gra dla 2 oséb)

Gracze losuja po 4 kostki a pozostate uktadaja jak na rysunku. Tzw. mydto nie bierze udzialu w grze.

=11

Gra rozpoczyna gracz z kostka o najwyzszej liczbie kropek. Gracze kolejna doktadaja kostki do fancucha, jezeli
gracz nie ma pasujacej kostki musi dobiera¢ kolejno kostki z tych lezacych na stole, az trafi na pasujaca kostke.
Kostek lezacych poprzecznie nie mozna dobieraé. Jesli mimo wszystko gracz nie ma odpowiedniego kamienia
traci kolejke.

Gra konczy si¢ gdy ktorys z graczy pozbedzie si¢ wszystkich kostek lub w przypadku, gdy zaden z graczy nie jest
w stanie dotozy¢ kostki. Zwycigza gracz, ktory jako pierwszy pozbyt si¢ kostek lub ma najmniejsza liczbe oczek.

57. Tysiac (gra dla 2-4 oséb)

Kazdy z graczy otrzymuje po 5 kostek dominowych. Pozostate kostki nalezy wytozy¢ na stot jak w dominie
dobieranym. Gracze losuja ktory zaczyna pierwszy, zaczynajacy wyklada dowolng kostke. Gracze dokladaja
kolejno kostki ja w tradycyjnym dominie, jezeli nie maja odpowiedniej kostki dobieraja jedna kostke z talonu.

Po dotozeniu kazdej kostki gracze zliczaja liczbg oczek w tworzonym tancuchu. W przypadku, gdy po dotozeniu
kostki suma oczek wynosi doktadnie 25 gracz otrzymuje 5 pkt za 50 —10 pkt za 75-15 pkt za 100-20 pkt za125-25
pkt oraz za 150-30 pkt. Jesli kostka dotozona przez gracza przekroczy ktory§ z pulapdéw otrzymuje taka ilosé
punktéw ujemnych. Za pozbycie si¢ wszystkich kostek gracz otrzymuje premie 20 pkt, konczac rozgrywke
Zwycigza gracz ktory jako pierwszy w kolejnych rozgrywkach uzbiera 1 000 punktow.

58. Domino Wloskie (gra dla 2-4 oséb)

W tej wersji domina oczka zlicza si¢ podobnie jak w grze do tysiaca, z ta réznica ze punkty otrzymuje si¢
odpowiednio za 30, 50, 70, lub 100 oczek w ilosci 1, 2, 4, i 8 punktow. W tej grze nie tworzy si¢ tancucha. Gracze
doktadaja dowolna kostke, moga zrezygnowac z ruchu ale wtedy musza dobra¢ kostke z talonu. Jedna rozgrywka
si¢ konczy gdy ktorys z graczy uzyska premiowa liczbg oczek np 70.

Gracz ktory jako pierwszy zdobedzie 21 punkoéw wygrywa.

59. Bergen (gra dla 2-4 osob)

Ta wersja domina réwniez polega na zdobywaniu punktéw poprzez ustawienie na koncach fancucha takiej samej
liczby oczek, pozbycie si¢ wszystkich klockow lub najlepszy uktad kostek na koncu gry. Kazdy z graczy
otrzymuje po 5 kostek, reszta pozostaje w talonie. Rozpoczyna gracz z uktadem 0-O lub kolejnym mniejszym
dubletem. Gracze kolejno doktadaja kostki do tancucha. Jezeli po dostawieniu przez gracza kostki na obu
koncach tancucha beda dwie identyczne potowki kostek otrzymuje on 2 punkty, lub 3 punkty jesli na jednym z
koncow znajduje si¢ dublet. Gra konczy si¢, gdy jeden z graczy pozbedzie si¢ wszystkich kostek lub zaden z
grajacych juz nie moze dotozy¢ zadnej kostki Gracz, ktory pozbedzie si¢ wszystkich kostek otrzymuje 2 punkty.
Zwycieza gracz ktory jak pierwszy w kolejnych rozgrywkach zdobgdzie 21 punktow.

60. Domino Piatkowe (gra dla 2-4 osob)

Kazdy z graczy otrzymuje po 5 kostek, pozostate kostki ustawia si¢ w talonie. Gracze wyznaczaja
rozpoczynajacego. Rozpoczynajacy wyktada dowolng kostke, nastgpnie gracze kolejno doktadaja kostki. Gracze
otrzymuja punkty gdy suma wszystkich oczek jest podzielna przez 5, za kazde 5 oczek gracz otrzymuje punkt.
Gra toczy si¢ do wyczerpania wszystkich kostek w talonie. Za pozbycie si¢ wszystkich kostek gracz otrzymuje 2
punkty. Wygrywa gracz ktory zdobedzie najwigkszg ilo§¢ punktow.

61. Domino Trdojkowe (gra dla 2-4 oséb)
Zasady sa podobne jak w dominie piatkowym, z t3 r6znicg ze gracze otrzymuja punkty za osiggniecie sumy oczek
podzielnej przez 3.
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