50. WyHoff (gra dla 2 osob)

Gracze maja do dyspozycji 16 pionkow, ktore uktadaja na stole w dwoch réznych ilosciowo grupach. Gracze kolejno
zabieraja pionki. W jednym ruchu mozna wzia¢ z jednej grupy dowolna ilo$¢ pionkow lub taka sama ilo$¢ pionkow z
kazdej grupy ( np z jednej grupy tylko 3 pionki lub z obydwu po 2 pionki). Wygrywa gracz ktory zabierze ostatni
pionek.

51. Re WyHoff (gra dla 2 oséb)

Zasady gry sa identyczne jak w klasycznym ReWyHoffie lecz zwycigzeg jest gracz, ktory pozostawi ostatni pionek
przeciwnikowi.

GRY W DOMINO

52. Domino tradycyjne (gra dla 2-4 osob)

Aby rozpoczaé¢ gre¢ w domino nalezy odwroci¢ kostki dominowe oczkami w dot i wymiesza¢. Kazdy z graczy
otrzymuje po 5 kostek dominowych i ustawia je tak, aby pozostali gracze nie mogli ich zobaczy¢.

Gre rozpoczyna gracz ktory posiada kostke z najwyzsza liczba oczek np: 6-6 lub 6-5 poprzez potozenie tej kostki na
stot oczkami do gory. Nastgpnie kolejni gracze doktadaja po jednej swojej kostce do jednego z dwoch koncow
tworzacego si¢ tancucha pod warunkiem ze liczby oczek na sgsiadujacych potowkach kostek sa takie same.

Jezeli gracz nie ma mozliwosci dotozenia odpowiednio pasujacej kostki, dobiera jedng kostke z posrdd tych kostek,
ktore nie zostaly rozlosowane posrod graczy na wstegpie gry. Jezeli tej kostki gracz rowniez nie moze dopasowa¢ do
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tancucha kostek na stole to traci kolejke.
Gr¢ wygrywa ten z graczy, ktory jak pierwszy pozbedzie si¢ wszystkich kostek. Moze si¢ tak zdarzy¢ ze zaden z

graczy nie moze juz dotozy¢ kostki do tancucha, wtedy zwycieza ten, ktéry ma najmniej kostek. Jezeli wigkszej ilosci
graczy pozostala taka sama liczba kostek zwycigza ten, ktorego kostki licza mniej oczek.

53. Domino wegierskie (gra dla 2-4 osob)
W tej wersji domina gre rozpoczyna gracz, ktory ma kostke z najwyzsza liczba oczek. W trakcie jednego ruchu
mozna wylozy¢ wszystkie kostki pasujace do tancucha. Celem gry jest jak najszybsze pozbycie si¢ swoich kostek.

54. Domino blyskawiczne (gra dla 4-8 osob)

W tej wersji gry w domino gracze otrzymuja odpowiednio:

- przy 4 graczach po 6 kostek

- przy 5 po po5

- przy6lub7po4

- przy 8 po3

Gre rozpoczyna gracz z najnizsza liczbg oczek i jesli ma taka mozliwo$¢ moze od razu wylozy¢ wszystkie kostki.
Celem gry jest jak najszybsze pozbycie si¢ kostek.

55. Domino rosyjskie (gra dla 4 oséb)

Celem gry jest pozbycie si¢ kostek. Kazdy z graczy otrzymuje po 7 kostek. Gr¢ rozpoczyna gracz posiadajacy kostke
6-6. Pozostali gracze dokfadaja po jednej kostce. Istotna roznica w tej grze jest to, ze tworzone sa tutaj dwa
tancuchy kostek przecinajace si¢ na poczatkowej kostce 6-6. Do tej jednej kostki mozna doktada¢ nastgpne kostki z
czterech stron ( tworzy si¢ krzyz).
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75. Eliminatka (gra dla 2-4 osob)

Gracze rzucaja kolejno 5 kostkami. Za kazdy rzut, w ktorym nie ma 2 lub 5 gracz otrzymuje liczb¢ punktéw
réwna sumie oczek na wyrzuconych kostkach. Jezeli gracz wyrzucit 2 lub 5 nie zdobywa punktow a kostke
(kostki) na ktorych wypadly te cyfry usuwa z gry. Gracz rzuca kostkami tak dlugo, az zgodnie z ta zasada
pozbedzie si¢ wszystkich kostek, caly czas gromadzac punkty jezeli w jego kolejnych rzutach nie ma 2 lub 5.
Wtedy konczy gre.

Zwycieza gracz ktory zgromadzil najwigcej punktow.

76. Poker Kosciany (gra dla 2-8 osdb)

Gracze rzucaja kolejno 5 kostkami. Kazdy gracz w swojej kolejce moze wykona¢ trzy rzuty Podczas drugiego i
trzeciego rzutu gracz moze czg$¢ kosci odlozy¢ i rzucaé¢ pozostatymi .Wygrywa najstarsza kombinacja oczek.
Kombinacje od najstarszej do najmtodszej przedstawiaja si¢ nastgpujaco:

Poker- pig¢ takich samych kosci

Kareta- cztery takie same kosci

Full- tréjka i para

Duzy Strit- pig¢ kolejnych numeréw od 2

Maly Strit- pig¢ kolejnych numeréw od 1

Trojka- trzy takie same kosci

Dwie Pary

Para

Bez Pary - sze$¢ roznych kosci (ale nie strit)

Zwycigzcg jest gracz, ktory wygra trzy rundy.

77. Bryms (gra dla 2-4 os6b)

Rozgrywke rozpoczyna gracz wybrany przez losowanie. Gracze graja w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek
zegara. Gracz w swojej kolejce moze rzuca¢ dowolna liczbe razy, pod warunkiem wyrzucenia "asa", "pieciaka"
lub meldunku. Meldunki i ko$ci premiowane w jednym rzucie przedstawiaja si¢ nastgpujaco:

Tysiac-pigé takich samych kosci dopetnia punkty do 1000

Duzy strit- 150 pkt

Maty stri-150 pkt

Kareta jedynek-200 pkt

Kareta- liczba punktow rowna iloczynowi 20 i liczby wyrzuconych oczek

Trojka jedynek-100 pkt

Trojka - liczba punktow réwna iloczynowi 10 i liczby wyrzuconych oczek

Para jedynek-20 pkt

Para piatek-10 pkt

Samotna jedynka (as)-10 pkt

Samotna piatka (pigciak)-5 pkt

Po kazdym rzucie gracz odklada kosci, ktore przynosza mu punkty i moze rzucaé pozostatymi. Punkty liczy si¢
jako sume z poszczegdlnych rzutoéw i tylko za kosci odlozone. Gracz nie musi odktadaé wszystkich, ale musi
odlozy¢ co najmniej jedng kos¢. Meldunki uzyskuje si¢ w jednym rzucie - nie mozna doktada¢ kosci do juz
odtozonych w celu uzyskania wigkszego meldunku. Jesli w ktorym§ momencie gracz odlozy wszystkie 5 kosci,
rowniez moze (ale nie musi) rzuca¢ dalej zaczynajac ponownie od rzutu wszystkimi kosémi. W kazdej chwili
moze zrezygnowac z dalszych rzutow, dopisujac do swojego konta to co uzbieral. Jesli jednak nic nie wyrzuci
(czyli nie moze odlozy¢ zadnej kosci) to punkty uzbierane w danej kolejce przepadaja! Gracz ma prawo i
obowiazek powtorzy¢ ostatni rzut pomimo, ze nie uzyskal meldunku lecz suma oczek jest wielokrotnoscia liczby
5 (nazywa si¢ to "wybawieniem").

Wygrywa gracz ktory:

-uzyska rowno 1000 punktoéw; jezeli gracz rzuci wigksza liczbe punktéw niz wymagane do 1000, traci punkty
zdobyte w ostatniej kolejce i konczy ja

-wyrzuci "tysiagca" czyli pig¢ jednakowych oczek "z re¢ki" w dowolnym momencie gry; nie ma znaczenia, czy jest
to pierwszy rzut gracza w kolejce, czy po uzyskaniu prawa do powtdrnego rzutu wszystkimi ko$¢mi
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